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PROGRAMA DE POSGRADO UN
MAESTRIA EN MUSICA POSGR/TDO

Programa de actividad académica

Denominacion: Materiales Interactivos Multimedia

Clave: Semestre: Campo de conocimiento: No. Créditos:
Tecnologia Musical 6
AL . . i Horas por Horas al
Caracter: Obligatoria ( ) Optativa (x) De eleccion ( ) Horas semana semestre
Tioo: Tedrico Teoria: | Practica:
po: 48 3 48
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Semestral

Seriacion: No(x) Si( ) Obligatoria( ) Indicativa( )
Actividad académica subsecuente: Ninguna
Actividad académica antecedente: Ninguna

Descripcion de la actividad académica:
Materiales interactivos multimedia

Objetivo general:

Introducir al estudiante en las técnicas de preproduccion, produccion y postproduccion de materiales didacticos en
formato de sistemas interactivos multimedia, haciendo énfasis en la planeacion de contenidos, produccion de
medios ad hoc y su evaluacidn con usuarios.

Objetivos especificos:
Presentar informacién sobre las caracteristicas de los materiales interactivos multimedia; seleccion de medios,
disefio de contenidos e interfaz de usuario; elaboracion, programacién e integracion; pruebas de usuario y de
liberacion; distribucion.

Consideraciones metodoldgicas:
El alumno revisara y utilizara metodologias probadas para el disefio de interactivos. El alumno deberd planear un
producto multimedia, desarrollar prototipos y evaluarlos con usuarios.

Indice tematico

Horas
Unidad Tema
Teodricas Précticas

1 Planeacion de proyectos Multimedia. 9

2 Preproduccion. 12

3 Produccion. 12

4 Postproduccion. 12

5 Distribucion. 3

Total de horas: 48
Suma total de horas: 48
Contenido Tematico

Unidad Tema y subtemas

1 Planeacién de proyectos Multimedia. Cuando un proyecto Multimedia. Caracteristicas de la Multimedia.

Definiendo el mensaje a transmitir, el pablico y el contexto de uso. Equipos interdisciplinarios.

2 Preproduccion.

1. Disefio de contenidos.- Guion conceptual. Planeacion de contenidos. Disefio de navegacion.
Especificacion de tono y estrategia de comunicacion.
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2. Determinacion de Medios.- Los Medios: tipos, caracteristicas, ventajas y desventajas.

3. Disefio de Interfaz.- Interaccion Humano-Computadora, Criterios ergonémicos, analisis del
usuario. Disefio de prototipos.

3 Produccién.
1. Medios.- Texto. Audio. Video. Animacion 2 y 3D.
2. Integracion y programacion

4 Postproduccion.
1. Pruebas de Usuario
2. Pruebas de liberacion

5 Distribucién.
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Bibliografia complementaria:
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Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion del aprendizaje de los
Exposicién oral (x) alumnos:

Exposicion audiovisual (x) Ex&menes parciales (x)
Ejercicios dentro de clase (x) Examen final escrito (x)
Ejercicios fuera del aula (x) Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Seminarios () Exposicién de seminarios por los alumnos ()
Lecturas obligatorias (x) Participacion en clase (x)
Trabajo de investigacion () Asistencia (x)
Practicas de taller o laboratorio (x) Seminario ()
Practicas de campo () Otras: ()
Otras: ()

Linea de investigacion:
Tecnologia musical.

Perfil profesiografico:
Posgrado en Musica, Ingenieria o areas afines; con experiencia en el disefio y elaboracion de materiales interactivos
multimedia.
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