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SEMINARIO:
Arquitectura de la interactividad: 
Diseño e interpretación 
de dispositivos a través 
del New Media Art
Dr. Pasquale Direse
28 de septiembre al 2 de octubre de 2026
11:00 a 15:00 horas • Sala Audiovisuales

Dirigido a: Alumnos del Posgrado en Música en 
los campos de Tecnología Musical, Composición 
e Interpretación, así como público interesado en 
el tema

Sinopsis de la actividad: 
Este curso teórico-práctico explora la Arquitectura de la 
interactividad como un marco conceptual, metodológico 
y creativo para concebir, diseñar y activar ecosistemas 
audiovisuales interactivos. A través de la convergencia 
de la creación sonora, el arte del projection mapping, 
el cómputo físico, los medios performativos en tiempo 
real y las prácticas artísticas multimodales, las y los 
participantes investigarán nuevas formas de expresión 
artística situadas en la intersección entre arte, tecnolo-
gía, espacio y participación.

A partir de investigaciones y prácticas contemporáneas 
en los campos del New Media Art, el diseño de interac-
ción audiovisual y los medios performativos, el curso 
examina cómo el sonido, la imagen, el espacio, la tecno-
logía y la participación del público pueden operar como 
dimensiones entrelazadas de un ecosistema artístico 
dinámico. Se prestará especial atención al sonido y a 
la creación musical como fuerzas generativas capaces 
de modelar comportamientos visuales, percepciones 
espaciales y experiencias participativas.

Articulando investigación artística, reflexión crítica y 
experimentación práctica, las y los participantes desa-
rrollarán proyectos artísticos individuales y/o colectivos 
mediante tecnologías creativas como TouchDesigner, 
Arduino, Max 8 y MadMapper. El curso culminará con 
la concepción, prototipado y presentación pública de 
experimentos artísticos originales, promoviendo en-
foques interdisciplinarios para la producción creativa 
contemporánea y la investigación artística.

Semblanza del profesor:
Pasquale Direse es artista, docente e investigador es-
pecializado en New Media Art. Desde 2022 es profesor 
titular en la Accademia di Belle Arti di Carrara, donde 
imparte Video Digital, tras haber dictado asignaturas de 

lenguajes multimedia, software interactivo y teorías y 
técnicas de la interacción en programas de licenciatura 
y maestría. Su trayectoria docente abarca numerosas 
academias de bellas artes italianas —Florencia, Roma, 
Ravenna, Verona, Macerata, Frosinone— y diversas 
instituciones internacionales, entre ellas la Universi-
dad de Catania, la Escuela de Arte y Diseño de Méri-
da (España) y la Academia Nacional de Arte de Sofía 
(Bulgaria). Actualmente es también profesor adjunto de 
Procesamiento Digital de la Imagen en la Accademia di 
Belle Arti di Roma.

Es creador de proyectos de gran escala como C.O.M. – 
City Open Museum y del formato Rome Open Museum 
Exhibition, dedicado a obras interactivas y site-speci-
fic en espacios emblemáticos de Roma. Desde 2012 
funda y dirige Luminaria – Festival of Interactive Lights. 
Autor de más de 120 obras de arte público interactivo 
vinculadas a la valorización del patrimonio cultural, la 
arqueología y la regeneración urbana, ha participado 
en la Bienal de Venecia y en festivales internacionales 
como FIMG Girona y Odessa Light Fest. Posee un Mas-
ter of Fine Arts en Interactive Media and Environments 
por la Hanze University of Groningen —reconocido en 
Italia como Diploma Académico de Segundo Nivel— y 
es licenciado en Artes y Ciencias del Espectáculo por 
la Universidad Sapienza de Roma.

Registro: Enviar un correo a la dirección: 
pmdmoficina@posgrado.unam.mx 

indicando su nombre completo, grado académico
 e institución de procedencia.

Cupo máximo: 20

Se extenderá constancia de participación
 con el 90% de asistencia.

Dra. Maby Muñoz Hénonin, 
Coordinadora del Posgrado en Música.


