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Introduccién:

,Son los objetos y eventos que ocurren en la Realidad virtual genuinamente reales? Si habitdramos una
simulacion virtual como en Matrix, ;podriamos afirmar que todo a nuestro alrededor es real? Quienes
responden de manera afirmativa a estas preguntas son nombrados realistas virtuales, y quienes responden
negativamente son llamados antirealistas virtuales. Los primeros sostienen que la realidad virtual, sus objetos
y mundos virtuales realmente existen y que las experiencias que obtenemos de ellos son valiosas. En cambio,
los segundos afirman que la realidad virtual, sus objetos y mundos virtuales no son reales sino ficciones o
ilusiones. En el bando de los realistas se encuentran propuestas como el digitalismo virtual de David
Chalmers y el fisicalismo virtual de Pavel Grabarczyk. Mientras que del lado de los antirrealistas se
encuentran propuestas como el ficcionalismo de Neil McDonnell y Nathan Wildman, o la teoria de las no-
cosas de Byung-Chul Han. También existen alternativas a este dualismo, como por ejemplo el nominalismo
virtual y las propuestas pragmatistas centradas en las practicas e interaccion.

Objetivo general:

Identificar y analizar las posturas filosoficas contemporaneas en torno a la ontologia y epistemologia de la
realidad virtual, enfocandose en el debate entre realistas y antirrealistas virtuales, a partir del estudio de
teorias como el digitalismo virtual, el fisicalismo virtual, el ficcionalismo y la teoria de las no-cosas.
Identificar también las alternativas a la discusion entre realistas y antirrealistas, como son el nominalismo
virtual y los planteamientos pragmatistas.

Objetivos especificos:
Objetivo 1: Identificar los fundamentos generales y técnicos de la realidad virtual, incluyendo sus



caracteristicas tecnoldgicas, sus implicaciones filosoficas iniciales y el modo en que configuran nuevas
formas de experiencia.

Objetivo 2: Conocer y analizar las principales tesis del realismo virtual, con énfasis en sus vertientes
digitalista (David Chalmers) y fisicalista (Pavel Grabarczyk), identificando sus compromisos ontoldgicos
reduccionistas y su defensa de la validez y autenticidad de las experiencias en entornos virtuales.

Objetivo 3: Conocer las propuestas antirrealistas sobre la realidad virtual, particularmente el ficcionalismo
(Neil McDonnell y Nathan Wildman) y la teoria de las no-cosas (Byung-Chul Han), reconociendo sus
criticas a los supuestos epistemologicos y ontolégicos del realismo, asi como su vision de la virtualidad como
ilusion o simulacion

Objetivo 4: Identificar las alternativas al dualismo entre realismo y antirrealismo virtual, prestando especial
atencion al nominalismo virtual y los enfoques pragmatistas que centran su analisis en la interaccion practica,

la utilidad funcional de los entornos virtuales y su impacto en la vida cotidiana.

Contenido Tematico

Horas

Unidad Tem — —
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Aspectos generales de la Realidad virtual
- Definiciones basicas: realidad virtual, realidad extendida, realidad mixta
- Signo y representacion virtual

- Aspectos técnicos de la Realidad virtual: esquemas e interaccion

Realismo virtual

- Origenes del realismo virtual
2 - Digitalismo virtual 16
- Fisicalismo virtual

- Aspectos generales del realismo virtual

Antirrealismo virtual
- Origenes del antirrealismo virtual

- Antirrealismo virtual metafisico
- Antirrealismo ficcionalista

- Aspectos generales del antirrealismo virtual

Alternativas a la dicotomia realismo/antirrealismo virtual
- Nominalismo virtual

4 - Realidad digital 16

- Enfoques pragmatistas de la virtualidad: interaccionismo virtual

Total de horas: 64
Suma total de horas: 64
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Medios didacticas:

Exposicion profesor(a) (x)
Exposicidon alumnos (x)
Ejercicios dentro de clase ()
Ejercicios fuera del aula( )
Lecturas obligatorias (x)
Trabajo de investigacion (x)
Practicas de campo ()
Otros: (]

E
R

Métodos de evaluacion:

Examenes o trabajos parciales
Examen o trabajo final escrito
Trabajos y tareas fuera del aula
Exposicidn de alumnos
Participacidn en clase
Asistencia

Practicas

Otros:

()

(x)

(x)
(x)

()

(x)
(x)

Evaluacién y forma de trabajo

Participaciones: 40%
Trabajo final: 60%

Imparte: Dr. Jorge Alejandro Espinosa Lopez
Mail: jalejandroespinosa@filos.unam.mx

Dia y hora del curso o seminario (dos propuestas): miércoles de 10:00 a 12:00 hrs o de

16:00 a 18:00 hrs




