Artesanias del cuidado interespecie |

Simbiosis entre arte, naturaleza y sociedad

Dr. Yuri Alberto Aguilar Hernandez

Breve resumen del contenido:

Esta asignatura plantea un enfoque recursivo que integra teoria y practica de
manera continua. Se estructura en dos formatos de actividades
complementarias: por un lado, un seminario en el que se revisaran referentes
textuales y plasticos relacionados con la vinculacion entre alguna dimension
del arte, la naturaleza y la sociedad; por otro, un laboratorio de
experimentacion que se desarrolla en paralelo al seminario. En este espacio,
los participantes proponen ejercicios plasticos basados en los contenidos del
seminario, fomentando la experimentacion creativa y la produccion de obras.
Todo el proceso queda registrado en una bitacora, que documenta tanto el
desarrollo creativo como las obras producidas, los referentes utilizados y las
reflexiones generadas. Estos registros sirven de base para las reflexiones,
discusiones y argumentaciones colectivas que configuran la nocion de las
artesanias del cuidado trans especie. Para cerrar el ciclo, se realizara un
ensayo colectivo y una presentacion performatica, los cuales marcaran la
culminacion del seminario y la evaluacion de la asignatura.

Actividad Académica Complementaria
Artes Visuales
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Dialogos transepistemologicos
Entre pensar, hacer y decir
(iniciacion + profundizacion )

Dr. Yuri Alberto Aguilar Hernandez

Breve resumen del contenido:

Se propone un modelo continuo de construccion del conocimiento basado en el dialogo
transepistémico entre pensamientos, acciones y formas de comunicacion. La
transepistemologia ocurre en el ambito relacional entre la ciencia, el arte, la técnica y la
accion, entendida como una estructuracion adaptativa orientada a objetivos concretos.
Esta perspectiva se inscribe en la logica de planes, modelos y programas que articulan
conceptos, simbolos y practicas. Los dialogos transepistemolégicos integran dominios
idiomaticos, matematicos, métodos experimentales y paraexperimentales, dialécticas
histoéricas, asi como fundamentos provenientes de saberes mas alla de la ciencia clasica.
Incluyen aportes de religiones, practicas comunitarias, movimientos sociales, indisciplinas
y otras formas de accion que dialogan en los procesos de produccion de sentido. El pensar
se concibe como una vigilia epistémica del proceso creativo. Desde la epistemologia
genética piagetiana, se entiende la construccion del conocimiento a partir de tres campos
cognitivos: el biofisico, vinculado con la materialidad y la técnica; el afectivo, relacionado
con el gusto, los sentimientos y la simbolizacion; y el l16gico, asociado a lo especulativo,
explicativo y proyectual. La observacion de estos procesos ocurre mediante bucles
reflexivos y constructivos en la tension dialéctica entre teoria y practica, como formas de
adaptacion humana a contextos problematicos y multidimensionales. El hacer se expresa
en esquemas de accion, resultado de la asimilacion reflexiva y su acomodacion externa
en soluciones creativas que buscan la continuidad de la vida. Esta construccion de
realidad se despliega en juegos emergentes del lenguaje activo, manifestado en mdaltiples
medios y actos performaticos. Finalmente, el decir representa la articulacion reflexiva y
circular entre practica y teoria, desde donde emergen los juicios estratégicos vy
contextuales necesarios para la produccion de conocimiento situado en lo personal,
colectivo, profesional, académico y social.

Investigacion produccion |
Artes Visuales (arte y entorno)
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Seminario de investigacion y
critica de textos |

Dr. Arturo Albarran Samaniego

Breve resumen del contenido:

El Seminario de investigacion y Critica de textos | esta orientado a la
rigurosidad de la escritura y el diseno de la estructura del proyecto, asi como
a la l6gica discursiva de los textos a trabajar; en éste se desarrollan tanto las
habilidades de investigacion basica y como las habilidades de investigacion
aplicada, ello en funcion de ofrecer estandares de calidad y avances del
proyecto. En suma, se espera consolidar, mediante el ejercicio escrito y
reflexivo, la estructura de la investigacion, se espera reforzar el aparato critico
segun lo solicitado por la SECIHTI. Para ello se realizan diversas lecturas,
escritos y esquemas para dar sentido a las fuentes empleadas en la
investigacion.

Actividad Académica Complementaria
Investigacion en Disefio y Comunicacion Visual
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Ecosistemas pedagogicos digitales.

Hacia una comunidad posthumanista
centrada en Artes y Disefo.

Mtra. América Elizabeth Aragon Calderas

Breve resumen del contenido:

Se propone como un espacio de reflexion, experimentacion e innovacion
educativa, disenado para comprender las transformaciones contemporaneas
de la educacion en contextos digitales desde un enfoque posthumanista.

El curso integra el estudio critico de pedagogias emergentes, aprendizaje
autodirigido, mediaciones tecnologicas y tecnologias contemporaneas como
la inteligencia artificial desde una visidbn experimental y educacion
contextualizada. Por ello se promueve la construccion de propuestas
pedagobgicas que dialoguen con los intereses y proyectos de investigacion de
las y los maestrantes.

Mediante actividades tedrico-practicas de analisis de casos, produccion
digital y reflexion colectiva, la asignatura busca fortalecer y acompanar en el
diseno de entornos de aprendizaje creativos, incluyentes y significativos,
capaces de responder a los desafios culturales y educativos que se hacen
presentes en las investigaciones de posgrado.

Actividad Académica Complementaria
Docencia en Artes y el Diseno
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Digitalizacion creativa:

Collage con dispositivos electronicos
(analogo y digital)

Mtra. Adriana Armenta Alvarado

Breve resumen del contenido:

Se propone una dinamica de taller, dentro de la cual se revisara de manera
general una corriente estética, para posteriormente desarrollar una actividad
ya sea con técnicas analogas o digitales, siempre abierta a la
experimentacion entre ambas; asi como con las tematicas e intereses de
cada proyecto personal. Se trata de un espacio de reflexion sobre la creacion
de la imagen contemporanea, mediada por la tecnologia y las técnicas
tradicionales.

Actividad Académica Complementaria
Todas las maestrias
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Tintes naturales: Extraccion de tinte y
pigmento para fibras y acuarelas.
Modulo |

Mtro. Carlos C. Barrera Reyes

Breve resumen del contenido:

Durante el curso se conoceran y practicaran técnicas de extraccion de tintes
naturales para tenido y extraccion de pigmentos para acuarelas; asi como
técnicas textiles como propuestas alternativas para la expresion y produccion
dentro de las artes visuales. Ademas, realizara un recorrido por proyectos
donde su proceso creativo es a través de herramientas conceptuales del arte
social, colectivo, participativo y colaborativo. Al final del curso el alumno
utilizara las herramientas necesarias para la elaboracion tedrica de un
proyecto individual y/o colectivo para realizar en Modulo II.

Actividad Académica Complementaria
Artes Visuales, Diseno y Comunicacion Visual y Docencia en Artes y Disefio

Artes § Disefio




Seminario diseno e investigacion
multidimensional

Mtro. Luis Enrique Betancourt Santillan

Breve resumen del contenido:

En el seminario se consideran motivos de discusion las premisas que
soportan los procesos de investigacion y que se insertan en los proyectos de
los participantes. Se observan las relaciones que amplian las areas de
colaboracion con otros campos de conocimiento, con lo que se argumenta
sobre las determinaciones o influencias que suscitan en esas
concomitancias, por lo que se puede hablar de un arco multidimensional que
atraviesa la produccion de los disenos o de artes y la condiciona. Un tema
que es obligado presentar en el seminario se da en la secuencia de procesos
qgue relacionan a la educacion y su didactica.

Actividad Académica Optativa
Artes Visuales, Disefio y Comunicacion Visual y Docencia en Artes y Disefio
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Seminario Realidad Social
y Proyecto

Mtro. Luis Enrique Betancourt Santillan

Breve resumen del contenido:

Conformar dinamicas en el seminario que examinen la realidad que opera
sobre el proyecto de investigacion-produccion, esto se traduce en una revision
de los contenidos de los proyectos y su discusion argumentada sobre su cariz
y su profundizacion. Lo que denominamos realidad puede estar sujeta a
cambios producto de las interacciones sociales y politicas, economicas o
ambientales, por citar algunas, frente a ese marco, encarar el proyecto y
confrontarlo, conduce a preguntarse sobre la pertinencia o la afirmacion que
se hace en una hipoétesis o0 un enunciado prospectivo. A cuento de la revision
de algunos autores que han escrito al respecto se confrontan los proyectos
de investigacion-produccion.

Actividad Académica Optativa
Artes Visuales, Diseno y Comunicacion Visual y Docencia en Artes y Disefio
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llustracion para no dibujantes:
taller de exploracion y experimentacion
de técnicas de representacion

grafica para la ilustracion

Mtra. Iris Julieta Caballero Duran

Breve resumen del contenido:

Durante el curso, se ensenara el uso correcto de la acuarela, la pintura
acrilica, el gouache y el pastel, a partir de las distintas técnicas de
representacion a partir de su aplicacion y distintos resultados en cada una
de ellas, asi como la experimentacion de distintos materiales graficos, como
su combinacion con rotuladores, lapices de colores, ceras y materiales no
convencionales en el campo de la ilustracion.

Se utilizaran distintos soportes, desde papel de acuarela distintos grosores,
papel de mixmedia para técnicas hUmedas, hasta lienzos y tablas enteladas
con la finalidad de lograr distintos efectos con una riqueza artistica propia.

El alumno podra utilizar distintos materiales que tenga, ademas de las
técnicas humedas, por lo que podra aprender o refrescar conocimientos
previos de alguna técnica de dibujo o ilustracion.

Actividad Académica Complementaria
Artes Visuales, Diseno y Comunicacion Visual y Docencia en Artes y Disefio
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Postproduccion de la imagen
fotografica digital

Dra. Laura Castafieda Garcia

Breve resumen del contenido:

La “Actividad Académica Complementaria. Postproduccion de la imagen
fotografica digital”, esta dividida en cuatro tipos de actividades que son: clase
tedrica, discusion de lecturas, produccion y sesiones grupales de la siguiente
manera.

En la clase teorica se tratan temas sobre teoria de la fotografia y fotografia
digital, técnicas y procedimientos de produccion y edicion de la imagen, asi
como analisis de la produccion de fotografos mexicanos y extranjeros.

La lectura, analisis y discusion de textos especializados con el grupo,
aportando nuevas perspectivas de produccion.

Revision personalizada de produccion y edicion de obra dentro del taller.

Presentacion de los avances de produccion a manera de seminario en Sesion
Grupal.

Actividad Académica Complementaria
Artes Visuales (Fotografia)

Artes § Disefio




Aplicaciones matéricas y espacios
conceptuales en la instalacion

Dr. Horacio Castrejon Galvan

Breve resumen del contenido:

En ésta materia se busca indagar algunos de los principales problemas que
presenta la instalacion, asi como el estudio de los elementos conceptuales,
espaciales y matéricos que conlleva su realizacion, por medio del analisis
y revision de diferentes artistas que trabajan con esta especialidad, ademas
de poner en practica dichos conocimientos, la lluvia de ideas y lecturas que
acompanaran las sesiones permitiran enriquecer las propuestas que cada
alumno tenga, se espera que al final del curso el alumno sea capaz de aplicar
los conocimientos adquiridos en una propuesta de instalacion.

Actividad Académica Complementaria
Artes Visuales (Escultura)
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La tridimension inserta en el ambito
contemporaneo

Dr. Horacio Castrejon Galvan

Breve resumen del contenido:

Se busca reflexionar el papel de la escultura en sus multiples
manifestaciones en el ambito contemporaneo, asi como la trascendencia que
esta especialidad tiene para la investigacion tridimensional. La escultura hoy
en dia no se circunscribe a la obra tridimensional de bulto redondo, sino que
también se toma en cuenta el entorno donde se inscribe y ademas d los
materiales que pueden ser efimeros, permanentes, rituales, industriales,
espaciales, mecanicos o hasta virtuales, asi el alumno tendra la posibilidad
de investigar y producir con entera libertad al encontrar un espacio receptivo
para su propuesta de investigacion.

Investigacion produccion |
Artes Visuales (Escultura)
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Taller de investigacion produccion
(Pintura I)

Estrategias teorico-practicas
de aproximacion
Al discurso pictorico

Dr. Julio Chavez Guerrero

Breve resumen del contenido:

El Taller de Investigacion-Produccion | (pintura), se enfoca en la etapa de
analisis de las constantes expresivas, técnicas y conceptuales contenidas en
la obra de cada estudiante. La dinamica de la asignatura se centra en la
Implementacion de estrategias en las que se desarrolla reflexion teorica y
conceptual a partir del trabajo realizado en el taller. La retroalimentacion
entre los integrantes del curso es un requisito indispensable. La relacion
ensenanza-aprendizaje se concibe desde la perspectiva de la autogestion, en
donde el profesor es un facilitador de la atmosfera de discusion y el entorno
de taller es el espacio donde se contrastan ideas alrededor del como y para
gué hacer objetos o acciones con intencionalidad artistica. A partir de la
practica y reflexion critica, la asignatura se abre a la posibilidad de explorar
en los denominados “territorios ampliados” de la pintura, diluyendo fronteras
disciplinares y dando cabida a la multi, inter y transdisciplina.

Investigacion produccion |
Artes Visuales (Pintura)
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Investigacion y metodologias
emergentes en el diseno |

Dra. Christian Chavez Lopez

Breve resumen del contenido:

Este curso proporciona herramientas teorico-conceptuales, metodolégicas y
proyectuales para la investigacion en Diseno y Comunicacion Visual, articuladas
en tres ejes principales. En primer lugar, aborda paradigmas y perspectivas
emergentes que comprenden el diseno como un sistema complejo, mediante
enfoques epistemologicos, criticos e interdisciplinarios orientados a la produccion
de conocimiento. En segundo término, desarrolla estrategias metodoldgicas para
la construccion de objetos de estudio pertinentes, incorporando metodologias
emergentes, participativas y colaborativas. Finalmente, explora el proceso
creativo como forma de conocimiento a través de dinamicas de investigacion -
creacion-reflexion-analisis-produccion y la elaboracion de cartografias
sistémicas que permiten visualizar relaciones complejas entre sujetos, contextos
y problematicas contemporaneas. Desde una perspectiva teoérico-practica, la
asignatura fortalece capacidades investigativas orientadas a la generacion de
conocimiento critico, situado y transformador en el ambito del Diseno.

Investigacion produccion |
Diseno y Comunicacion Visual
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Seminario teodrico practico
de Analisis visual

Dr. Eduardo Antonio Chavez Silva

Breve resumen del contenido:

La estrategia didactica esta centrada en competencias a partir del perfil del
estudiante y su proyecto de investigacion, ello acorde a los objetivos
institucionales.

Para lograr las metas se llevaran a cabo ensayos escritos y de produccion
visual aunado a actividades metacognitivas, autorreguladoras con el
acompanamiento del maestro considerando siempre el ser el sabery el hacer
de acuerdo a los intereses de cada alumno, todo ello dentro de un marco de
lo que significa el aprendizaje significativo y los procesos sistémicos en la
educacion.

Actividad Académica Optativa
Diseno y Comunicacién Visual y Artes Visuales.
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Seminario de investigacion

Dr. Eduardo Antonio Chavez Silva

Breve resumen del contenido:

La estrategia didactica esta centrada en competencias a partir del perfil del
estudiante y su proyecto de investigacion, ello acorde a los objetivos
institucionales.

Para lograr las metas se llevaran a cabo ensayos escritos y de produccion
visual aunado a actividades metacognitivas, autorreguladoras con el
acompanamiento del maestro considerando siempre el ser el sabery el hacer
de acuerdo a los intereses de cada alumno, todo ello dentro de un marco de
lo que significa el aprendizaje significativo y los procesos sistémicos en la
educacion.

Actividad Académica Optativa
Disefio y Comunicacién Visual y Artes Visuales.
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Seminario de elaboracion
de tesis

Dra. Laura Alicia Corona Cabrera

Breve resumen del contenido:

La primera parte del curso la constituye la presentacion del proyecto de tesis
por parte de los alumnos, haciendo una primera ronda de observaciones
criticas de parte de todos los participantes.

En un segundo momento, se dan orientaciones generales sobre aspectos
concretos que deben contener un documento académico de este tipo
(construccion del titulo de la investigacion; construccion y analisis de la tabla
de contenidos o indice; estructura del capitulado; elaboracion de la
argumentacion a partir de las teorias y conceptos tratados; apoyo argumental
qgque deben proporcionar las imagenes de su produccion artistica y los
referentes que soportan de manera tedrico-conceptual el proceso creativo).
Finalmente, en un tercer momento, se lee grupalmente un capitulo de las
tesis de cada uno de los alumnos y se intercambian opiniones respecto a su
contenido, principalmente en funcidon de la coherencia de ideas y la
retroalimentacion que proporciona la revision entre pares académicos.

Actividad Académica Optativa
Artes Visuales
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Sketchbook I: Laboratorio de exploracion

de técnicas dibujisticas para desarrollar
procesos creativos

Dra. Laura Alicia Corona Cabrera

Breve resumen del contenido:

Este segundo curso esta dividido en tres médulos, en el primero se hace una
revision de las cualidades del dibujo, con el fin de que los participantes
realicen una breve exploracion de determinados tipos de lineas dibujisticas.
También se llevara a cabo una exploracion de diversas técnicas de ingenieria
en papel con el fin de potenciar el analisis de la forma y hacer una propuesta
plastica en la que se fusione dibujo y forma tridimensional. En el segundo
modulo se hara una revision de la narrativa grafica y su aplicacion en el
fanzine como recurso de compresion de imagen narrativa, asi como también
se explorara el color aplicado con boligrafo. El alumno propondra realizar una
pieza en la que aplique una determinada narrativa a través de imagenes
desde su personal vision y estilo. En el tercer médulo se hace una exploracion
del caracter heterogéneo de las técnicas pre-pictoricas como el acrilico y el
guash con el fin de configurar una libreta de bocetos en la que el alumno
pueda verter una propuesta con énfasis en el color. Los tres modulos se
complementan con lecturas y analisis de textos en los que se tratan temas
como la meditacion como potenciadora del dibujo, la creacion artistica, la
poesia visual y otros que se relacionan con el dibujo como proceso creativo.

Actividad Académica Complementaria
Artes Visuales, Disefio y Comunicacion Visual, Docencia en Artes y Diseno
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Teorias de Analisis Visual

Dra. Laura Alicia Corona Cabrera

Breve resumen del contenido:

Este curso se compone de tres modulos en los que se analizan diferentes
categorias de la imagen con el apoyo de textos especializados en el tema. Se
toma como base y punto de partida la cultura visual contemporanea en la
gue la imagen en movimiento, permea casi todos los ambitos de la cultura en
general, sin embargo, no se deja de lado el analisis de la imagen pictoérica o
analégica respecto a la fotografia, que convive directamente con la imagen
digital, encontrando zonas de roce entre ambas.

En el primer mdédulo se analiza la imagen fotografica como mecanismo de
significado autocontenido, a través del texto de Peter Burke Visto y no visto.
El uso de la imagen como documento historico. En el segundo modulo nos
apoyaremos en el semidlogo Roman Gubern quien en su texto Del bisonte a
la realidad virtual. La escenay el laberinto, expone un panorama cronoldgico
del desarrollo de la imagen tecnoldgica, y con ello podemos reflexionar el
cOmo nuestra percepcion de la imagen es en realidad una construccion
cultural. En el tercer modulo tendremos la posibilidad de analizar algunos
conceptos relacionados con la contemporaneidad como son la
posmodernidad y las estrategias de creacion artistica que la han
caracterizado, como el pastiche, el plagio, la apropiacion, con el apoyo del
texto de Arthur C. Danto, Después del fin del arte.

Actividad Académica Optativa
Artes Visuales, Disefio y Comunicacion Visual y Docencia en Artes y Disefio
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La experiencia sensible como
fundamento del proceso
creativo.

Mtro. Octavio Demian Cruz Jaramillo

Breve resumen del contenido:

En el campo de la investigacion artistica la experiencia sensible como
fundamento del proceso creativo ofrece la posibilidad de indagar en el
conocimiento de lo visual. En este sentido, la nocion de experiencia sensible
se vuelve una herramienta subjetiva para integrar los ambitos de lo cognitivo
y lo afectivo, es decir, la experiencia sensible no se reduce Unicamente al
conocimiento que se percibe por medio de los 6rganos sensoriales como un
acto pasivo, meramente receptor de los datos de la realidad, sino que
ademas la experiencia sensible se vincula con las sensaciones internas,
como las emociones y los sentimientos. Esto permite generar nuevo
conocimiento con base en la retroalimentacion y las interacciones que
mantenemos de manera intersubjetiva en el ambito de lo social. Ya que como
seres humanos somos entes que no sb6lo pensamos, sino que también
sentimos, lo cual significa que podemos afectar y ser afectados por el entorno.

Investigacién Produccion llI
Artes Visuales (Investigacion en Artes Visuales)
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Investigacion desde la experiencia
revaloracion del proceso
creativo |

Mtra. Angélica Jarumi Davila Lopez

Breve resumen del contenido:

Se invita a conocer la investigacion en artes visuales desde las practicas
artisticas. Para lo cual se tomara como punto de partida la experiencia, con
la idea de poner mayor atencion al proceso creativo y la relevancia del registro
del mismo a través del acompanamiento de la bitacora o cuaderno de notas.
Sera necesaria la disposicion sensible que implica la experiencia estética, asi
como la apertura a la reflexion de las interacciones entre el sery el hacer. El
curso se acompana de lecturas y ejercicios tanto dentro como fuera de clase,
en relacion al proyecto de cada integrante, por lo que resulta esencial la
participacion y la disposicion al dialogo.

Investigacion produccion |
Artes Visuales (Investigacion en artes visuales)
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llustracion y diseno editorial

Mtro. Guillermo Angel de Gante Hernandez

Breve resumen del contenido:

La ilustracion actividad creadora quehacer practico de diseno integra
CONCEPTO Y TECNICA y ha evolucionado de OFICIO a PROFESION a través del
desarrollo de sus propios procesos para la comunicacion visual en soportes
diversos. Para hacer un trabajo reflexivo sobre los conceptos basicos que le
dan sustento, la produccion y sus procesos constituyen las vias para
investigar sus componentes conceptuales y establecer generalizaciones
hacia una posible teoria al sistematizar la practica como DISCIPLINA. La
aproximaciéon TEORICO-PRACTICA serd mediante recorridos por los EJES
TEMATICO-CONCEPTUAL, ICONICO, COMPOSITIVO, TECNICO y CROMATICO
como vias metodologicas para materializar sus procesos de produccion y con
ello establecer una optica critica y autocritica de sus productos. Dichos
recorridos seran a partir del EJE TEMATICO derivado del bagaje de cada
estudiante a partir de los contenidos de su proyecto de investigacion de grado.
La ilustracion y los soportes editoriales son tema obligado a revisar en el
presente curso, por ello serd necesario revisar las relaciones de IMAGENES Y
TEXTOS ademas de explorar las posibilidades narrativas de las imagenes y
sus lecturas a través de soportes editoriales clasicos y alternativos.

Investigacion produccion |
Disefio y Comunicacion Visual (llustracion y disefio editorial)
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Arte y entorno
Arte Contemporaneo

Mtro. Rolando Adolfo De la Rosa Martinez

Breve resumen del contenido:

Se puntualiza sobre el desarrollo del Arte desde el pasado Siglo XX hasta lo
qgue va del Siglo XXI; el presente de las Artes, repasando principalmente, el
Arte Moderno, el Arte Posmoderno, sin olvidar los origenes del Arte
conceptual de principios del Siglo XX y su redescubrimiento en los anos 60 s,
hasta llegar a los movimientos actuales del Arte Contemporaneo.

Al tener un panorama general de las Artes, se guia a los alumnos de descubrir
su motor creativo para las Artes Contemporaneas, a través de ejercicios
haciendo énfasis en la creatividad personal, a través de metaforas
profundizando en la poética de las nuevas formas de comunicar en las Artes
Contemporaneas. Ampliar la concepcion de las Artes a través de comprender
en su enorme dimension la llamada expansion de las Artes y que los alumnos
sean capaces de hacer propuestas dentro del Campo expandido, propuestas
comprensibles y gozables para los nuevos publicos.

Actividad Académica Complementaria
Artes Visuales, Diseno y Comunicacion Visual y Docencia en Artes y Disefio

UN
POSGRMDO*:

Artes § Disefio




Sociologia del arte y el diseno

El arte y el diseno como hechosssociales y
su impacto en la cultura

Dra. Olga América Duarte Hernandez

Breve resumen del contenido:

Esta asignatura observa diversos momentos del desarrollo del pensamiento
sociolégico relativo al arte y al diseno, en los cuales se marca la importancia
de estos hechos sociales y su relacion dialéctica con la conformacion de la
cultura. Los contenidos de esta asignatura permitiran analizar y comprender
al arte y el diseno como reflejo de la realidad social en sus contextos
historicos particulares, coOmo se insertan en la vida cotidianay la relacion que
establecen con los diferentes grupos sociales como motores de
transformacion; asi como el papel que tienen las instituciones culturales y
educativas en la formacion y presencia del arte y el diseno en los diferentes
espacios sociales (museos, galerias, universidades, etc.) y econdémicos
(mercados de arte y de consumo de productos de diseno).

Actividad Académica Complementaria
Artes Visuales, Diseno y Comunicacion Visual y Docencia en Artes y Disefio

UN
POSGRMDO*:

Artes § Disefio




Arte, territorio, participacion
y comunidad.

Dr. Ricardo Pavel Ferrer Blancas

Breve resumen del contenido:

Concretar practicas artisticas centradas en los procesos de produccion a
partir del entendimiento de las operaciones artisticas y los dispositivos
usados en el arte. Propiciar las reflexiones que se desarrollan en las
distintas discusiones que se generan alrededor del entorno, la comunidad,
la participacion y la colaboracion. Incidir en el espacio diverso a través del
replanteamiento de la idea de Sitio Especifico, Territorio, Paisaje y Espacio
Publico.

Actividad Académica Complementaria
Artes Visuales, Diseno y Comunicacion Visual y Docencia en Artes y Disefio

UN
POSGRMDO*:

Artes § Disefio




Taller de Investigacion
produccion en Arte y Entorno

Dr. Ricardo Pavel Ferrer Blancas

Breve resumen del contenido:

Consolidar el conocimiento y la discusion sobre temas que conciernen a la
Investigacion en Artes en espacios diversos centrados en las practicas
artisticas, sus operaciones y dispositivos.

Asi como sus implicaciones en distintos ambitos, procesos y posibilidades
creativas.

Conformar el cuerpo de obra que acompane a la investigacion a partir de
procesos curatoriales relacionados con su forma de produccion.

Investigacion Produccion llI
Artes Visuales, Diseno y Comunicacion Visual y Docencia

UN
POSGRMDO*:

Artes § Disefio




Laboratorio de investigacion
grafica

Dr. Victor Manuel Frias Salazar

Breve resumen del contenido:

Se trata de brindar al alumno mas opciones y posibilidades para el desarrollo
de un proyecto donde ademas de participar, la serigrafia se utilice como
vehiculo y herramienta que forme parte del proyecto a resolver. Que se realice
a lo largo del curso una investigacion, con materiales alternativos y
tradicionales para la produccion en las artes visuales y el diseno. Convocar
variedad de recursos y tecnologias aplicadas a la produccion plastica,
interviniendo la multidisciplina como parte fundamental y eje rector de cada
proyecto.

Actividad Académica Complementaria
Artes Visuales (Grafica)

UN
POSGRMDO*:

Artes § Disefio




Investigacion en estudios
de la Imagen

Dra. Elizabeth Fuentes Rojas

Breve resumen del contenido:

Este curso no es un estudio sobre los tedricos de la imagen, su objetivo
principal es el estudio de las imagenes a través de diferentes perspectivas
sobre los temas siguientes: analisis formal de diferentes obras; estudios
comparativos de obras de arte con la misma tematica y estilos; analisis de
obras de mujeres artistas de la Academia de San Carlos y su proyeccion en
la plastica mexicana; diferentes analisis y enfoques de las obras de arte
(historico, sociologico, formal e iconol6égico); analisis de obras de diferentes
autores sobre el mismo asunto; critica de arte; resenas de exposiciones;
propuestas museograficas; curaduria y museografia.

Durante el curso se pretende introducir al alumno a la practica de la escritura
académica con articulos breves que se revisaran y analizaran conjuntamente.
Al concluir el curso el alumno presentara un proyecto de exposicion en el que
se incluyen los requerimientos para proponer un conjunto de imagenes para
exhibirse en un determinado espacio museistico, tales como: descripcion y
justificacion del proyecto; especificaciones de los aspectos técnicos, discurso
museografico, plano, recorrido virtual, cédulas, cartel, invitacion, etc. Este
trabajo se presentara en formato oral y en formato impreso.

Actividad Académica Optativa
Artes Visuales (Investigacion en estudios de la imagen)

UN/Mg¢
POSGRADO*:

Artes § Disefio




Seminario de tesis

Dra. Elizabeth Fuentes Rojas

Breve resumen del contenido:

Este seminario contempla proporcionar a los alumnos las herramientas
necesarias para realizar el trabajo de investigacion de la tesis a través de las
revisiones continuas y lecturas sugeridas en la clase. Durante el semestre se
revisa la estructura del proyecto de tesis, se analiza detalladamente el indice
y el contenido del mismo, las notas de referencia, las fuentes de consulta, las
ilustraciones y los anexos. A través de la presentacion de cada proyecto en la
clase se hacen observaciones y se corrigen los errores tanto de
documentacion, ortografia, redaccion y sintaxis.

Al terminar este curso se pretende que los alumnos cuenten con los
conocimientos necesarios para corregir su trabajo de investigacion y para
llevar a cabo un trabajo de nivel académico de posgrado de maestria o
doctorado.

Actividad Académica Optativa
Todas las maestrias

UN/Mg¢
POSGRADO*:

Artes § Disefio




Laboratorio de investigacion produccion

en diseno y entorno.
Diseno y carencia

Dr. Gerardo Garcia Luna Martinez

Breve resumen del contenido:

Frente a los problemas insondables que como humanidad enfrentamos en
estos tiempos, tales como: La crisis ecoldgica o la constriccion econémica
gue acentua la desigualdad, entre muchos otros. Y sumando al analisis de
realidad, los vertiginosos cambios tecnolégicos y con ellos, los modos en que
se producen y consumen las imagenes en nuestra sociedad del capitalismo
salvaje, es una obligacion profesional realizar una critica objetiva del papel
que los hacedores de imagenes tenemos en estos escenarios de retos.
Asumir que nuestra actividad puede colaborar en la solucion de los primeros;
y a subes, identificar de qué manera podemos adaptarnos y evolucionar en
los cambios sociotécnicos que afectan a nuestro gremio, a nuestra economia
y a un sistema que ha valorado de manera desproporcionada al valor
economico frente a otros valores como lo son la personalidad, la comunidad
y la dignidad humana.

Un cambio de paradigma en el proceso de diseno que sume a sus objetivos
no solo la funcién sino a la necesidad y la alternancia puede ser un incipiente,
pero a su vez sinérgico punto de partida para favorecer un diseno que centre
a la personay a la innovacion social como sus ejes rectores.

Investigacion produccion |
Diseno y Comunicacién Visual

POSGR/TDO%:

Artes § Disefio




Grabado verde y técnicas
alternativas

Mtra. Estefania Godinez Rivera

Breve resumen del contenido:

La dinamica de trabajo planteada para esta asignatura es trabajar elementos
formales del Grabado empleando algunas técnicas de GRABADO VERDE con
materiales y herramientas sencillas y faciles de conseguir.

e El alumno adquirira conocimientos para el manejo y procesos de las
técnicas del Grabado Verde, a través del desarrollo de una serie de ejercicios
secuenciales, experimentando la aplicacion de los elementos plastico-
formales que la grafica verde puede aportar, propiciando el posterior
desarrollo de una propuesta de obra personal con lenguaje conceptual propio.

*El alumno adquirira el conocimiento para que, ya sea en su casa (con
medios manuales) o en el taller (con torculos profesionales) pueda llevar a
cabo impresiones adecuadas de la produccion realizada.

Actividad Académica Complementaria
Artes Visuales (grafica)

UN
POSGRMDO*:

Artes § Disefio




Seminario de Investigaciones Intuitivas
Interdisciplinares (SllI)

Mtro. José Miguel Gonzalez Casanova Almoina

Breve resumen del contenido:

El SllIl explora las potencias del arte como medio de creacion de conocimiento
transdisciplinar, a través de practicas subjetivas e intersubjetivas, basadas en la intuicion
y las experiencias sensibles, con metodologias Iudicas que se desarrollan en el ensayo y
el error, el éxito del accidente y el fracaso, y la suma de lo heterogéneo con la consecuente
puesta en relacion de la contradiccion, en campos de juego particulares que
constantemente crean, afirman y cuestionan sus propias reglas. El Seminario desarrollara
la relacion arte-agroecologia en el espacio especifico de una chinampa en Xochimilco, en
el campus universitario de la estacion de monitoreo del Instituto de Biologia, en
colaboraciéon con su Laboratorio de Restauracion Ecolégica. Las clases seran tedrico-
practicas con un enfoque complejo que integrara en un proceso creativo aproximaciones
artisticas, antropologicas, filosoficas, pedagodgicas, y biolégicas. Alternando reflexiones
tedricas con propuestas de trabajo contextualizado. Crearemos un espacio de arte-
educacion en el que experimentaremos, e investigaremos proyectos individuales y
colectivos. Habilitaremos saberes, intuiciones y acciones, poéticas e imaginativas, en
proyectos y desempenos en los que los seminaristas junto agentes territoriales e
implicados puedan generar practicas pertinentes, al integrar tanto a poblaciones rurales
del entorno como personas de la ciencia, el arte, la salud, las leyes y la defensa de los
derechos humanos y ambientales. La agroecologia entiende la agricultura como una red
compleja en la que se interrelacionan humanos, tierra, clima, plantas y otros seres vivos,
asi como multiples movimientos sociales y culturales. Es una economia que procura la
administracion moderada y justa de los bienes del planeta, una politica que considera por
igual los derechos de todos los seres vivos, y un arte que integra lo heterogéneo en
experiencias sensibles. Las agroecologias se dirigen hacia la integracion global de la
complejidad en redes de reciprocidad, respeto y cuidado de la vida.

Actividad Académica Complementaria
Artes Visuales y Docencia en Artes y Disefio

UN/M
POSGRMDO

Artes § Disefio




Laboratorio de procedimientos
Escultoéricos |

Mtro. Ignacio Granados Valdez

Breve resumen del contenido:

El LABORATORIO DE PROCEDIMIENTOS ESCULTORICOS |, propone la
generacion de un proyecto de produccion de obra escultorica a realizar
durante el primer semestre, considerando la declaracion de objetivos de
produccion de acuerdo a la de investigacion de cada estudiante,
estableciendo una relacion signica entre el discurso y los procedimientos
escultoricos, en funcion de la busqueda de sentido y coherencia interna. El
laboratorio propone una metodologia para el desarrollo del proyecto, donde
se establecen dos ejes principales: lo escultorico y lo contemporaneo. La
dinamica grupal propone seminario y trabajo de laboratorio, implementando
asesoria personalizada y procesos colaborativos. La asignatura se ubica
como un laboratorio de investigacion teoérico-practico inserto en la practica
escultorica contemporanea, que no se define en funcion de una determinada
técnica, medio o material, sino en relacion a los modos de operar, l6gicas o
“procedimientos” vinculados a un conjunto de intereses discursivos y
simbolicos en el contexto contemporaneo.

Investigacion produccion |
Artes Visuales (escultura)

UN
POSGRMDO*:

Artes § Disefio




Escultura Ceramica

Mtra. Rosa Maria del Rosario Guillermo Aguilar

Breve resumen del contenido:

En el Taller de Investigacion-Produccion: Escultura / Laboratorio de Escultura
ceramica, se revisa, disecciona y analiza el proyecto del alumno para procurar
su resolucion y realizacion mediante los materiales y tecnologia requeridos y
adecuados. Proporciona al alumno los medios técnicos y tedricos necesarios
que su proyecto demande. Se empena en disenar estrategias para el manejo
optimo de materiales, determinar los recursos técnicos y administrar los
espacios vinculados a la elaboracion de la obra.

Si el interés del alumno o la esencia del proyecto se vincula al campo
ceramico, profundizara en la ciencia ceramica en los términos mencionados
anteriormente, para valerse de su caudal como medio escultorico.

Todos los propositos tienen como fin abundar el conocimiento y conducir al
alumno en el planteamiento holistico de un tema de trabajo y su consecucion
procesual.

Actividad Académica Complementaria
Artes Visuales y Disefio y Comunicacion Visual

UN/Mg¢
POSGRADO*:

Artes § Disefio




Escultura Ceramica
Reconfiguracion del espacio

Mtra. Rosa Maria del Rosario Guillermo Aguilar

Breve resumen del contenido:

En el Taller de Investigacion-Produccion: Escultura / Laboratorio de Escultura
ceramica, se revisa, disecciona y analiza el proyecto del alumno para procurar
su resolucion y realizacion mediante los materiales y tecnologia requeridos y
adecuados. Proporciona al alumno los medios técnicos y tedricos necesarios
gue su proyecto demande. Se empena en disenar estrategias para el manejo
optimo de materiales, determinar los recursos técnicos y administrar los
espacios vinculados a la elaboracion de la obra.

Si el interés del alumno o la esencia del proyecto se vincula al campo
ceramico, profundizara en la ciencia ceramica en los términos mencionados
anteriormente, para valerse de su caudal como medio escultorico.

Todos los propodsitos tienen como fin abundar el conocimiento y conducir al
alumno en el planteamiento holistico de un tema de trabajo y su consecucion
procesual.

Investigacion produccion |
Artes Visuales (escultura, arte urbano instalacion)

UN/Mg¢
POSGRADO*:

Artes § Disefio




Didactica y procesos creativos

contemporaneos e inclusivos
en arte y diseno

Dr. Mauricio de Jesus Juarez Servin
& Mtra. Samantha Viveros Mendoza

Breve resumen del contenido:

La asignatura aborda la relacion entre la didactica y los procesos creativos
contemporaneos en arte y diseno, entendiendo la creatividad como una
herramienta de exploracion, produccion de conocimiento y construccion de
experiencias colectivas e inclusivas. A partir de una perspectiva critica e
interdisciplinaria, se reflexiona sobre las formas actuales de ensenanza,
aprendizaje y creacion en contextos diversos, reconociendo las
transformaciones culturales, tecnoldgicas y sociales que inciden en las
practicas artisticas y de diseno. El curso promueve el desarrollo de
propuestas que articulen pensamiento creativo, investigacion y practica
didactica, favoreciendo la experimentacion con metodologias, lenguajes y
estrategias de trabajo colaborativo. Asimismo, se busca que el estudiante
identifigue la importancia de generar entornos accesibles, participativos y
sensibles a la diversidad, capaces de responder a distintas realidades y
comunidades. Entre los contenidos se consideran el analisis de practicas
contemporaneas en arte y diseno, metodologias para el desarrollo creativo,
procesos de innovacion educativa, construccion de experiencias pedagogicas
y diseno de proyectos con enfoque inclusivo. La asignatura impulsa la
vinculacion entre investigacion, creacion y docencia, fortaleciendo la
capacidad del estudiante para proponer soluciones criticas y pertinentes en
distintos ambitos educativos, culturales y sociales.

Investigacion produccion 1y lll
Docencia en Artes y Diseno (Didactica para la ensefianza para las artes y el disefo)

UN/M:s
POSG ])()w:r Y

Artes § Disefio




Dibujo heuristico
Investigacion y visualidad

Dr. Sergio Koleff Osorio

Breve resumen del contenido:

El curso esta dirigido a todas las maestrias y al doctorado del Posgrado en Artes y Diseno.
El dibujo es el eje de la investigacion heuristica en torno al objeto de estudio del
estudiante; pretende descubrir la naturaleza y el significado del fendmeno mismo, el cual
esta iluminado por testimonios directos de individuos que lo han experimentado; asi, se
opone a la vision del paradigma, el cual presupone relaciones de causa y efecto. Implica
al dibujo con la intuicion creativa y la actitud epistemolégica transdisciplinaria. EI marco
conceptual aborda las aportaciones del dibujo como pensamiento sobre la visualidad, esto
es, como parte del problema de la vision, los modos de ver y el pensar grafico. La practica
se basa en tres niveles de potencia cognoscitiva del dibujar: dibujo-abstraccion, dibujo-
natural-visual y dibujo-proto-iconotextual. Las operaciones del dibujo desde esta practica
son a partir de una matriz heuristica: entidad principal, generadora de otras que permita
descubrir la mas adecuada interpretacion grafica de un problema de investigacion. El
objeto o tema se orienta mediante las acciones del apunte, la nota y el estudio de caracter
grafico, en una bitacora o diario de campo, sobre los hallazgos y las areas de conocimiento
de cada estudiante, para clasificar las interrogantes sobre el fendmeno en cuestion. Por
altimo, dicha matriz se convierte en un modelo analitico-critico para profundizar
principalmente en la comprension sensorial, simbdlica, conceptual en su caso, en torno al
fendmeno que se estudia/investiga; plantea una conexion profunda entre lo que esta fuera,
en su apariencia y realidad, y lo que esta dentro en el pensamiento, el sentir y la
consciencia sobre la realidad de cada nivel y tipo de dibujo que se explora.

Actividad Académica Complementaria
Artes Visuales, Disefo y Comunicacion Visual, Docencia y Doctorado en Artes y Disefo

*

UN/M:
POSGRMDOS:

Artes § Disefio




Editar ante las nuevas politicas culturales

La practica del diseno ante las diversas dimensiones estructurales
de la cultura institucional

Mtra. Josefina Larragoiti Oliver

Breve resumen del contenido:

El alumno reflexionara sobre las politicas culturales, en sus diferentes dimensiones,
y sera capacitado para adecuar sus conceptos a las demandas sociales,
considerando principalmente su dimension geografica-local y econdmico-
tecnologico-politico global.

Se reconoceran las perspectivas de Derechos Humanos, sus actores y sus impactos
a nivel regional y global.

Se identificaran las diferencias metodologicas y de conceptualizacion, y de
produccion e implementacion, a partir de la diferenciacion de entornos vy
condiciones de desarrollo: entre rural y urbano, local y global, publico y privado,
comercial y social.

El alumno asumira los incentivos institucionales como apoyo de produccion-
creacion opcional y ocasional, y no como condicionante de la proyeccion de
ediciones actuales que puedan incidir positivamente en el desarrollo social de los
plblicos objeto.

El alumno desarrollara un proyecto de edicion acorde a los requerimientos del
desarrollo social moderno o rural, mediante la conceptualizacion de proyectos de
diseno de la comunicacion social que pueden surgir de manera autogestiva, con
posibilidad de escalar a los apoyos institucionales. EI alumno comprendera la
evolucion que ha tenido el proceso de edicion, mucho de ello a partir de la
pandemia, para poder conceptualizar proyectos con posibilidades de
comercializacion e impacto social.

Actividad Académica Complementaria
Diseno y Comunicacién Visual
UN/M¢
| (\

POSGRADOE

Artes § Disefio




El diseno y su aplicacion social
El diseno como motor de cambio ante las

diferentes dimensiones de la
hegemonia global

Mtra. Josefina Larragoiti Oliver

Breve resumen del contenido:

El alumno reconocera en la proyeccion del diseno de la comunicacion
visual, la necesidad de delimitar sus publicos, partiendo del analisis de
entornos, diferencias culturales, generacionales y econdmicas, adaptando
sus proyectos a necesidades especificas a partir de investigaciones
fundamentadas.

Comprendera la importancia de la conceptualizacion artistica en la
produccion de proyectos sociales de diseno, con enfoques localizados,
autocriticos y reproducibles, respondiendo a las demandas sociales y a los
lenguajes y costumbres tecnoldgicas que las nuevas generaciones
demandan, sin descartar las producciones tradicionales vigentes dentro del
mercado. Identificando el rol de la comunicacion grafica como agente de
accion y cambio.

El alumno reflexionara sobre los beneficios que brindan las perspectivas
artisticas, graficas y comunicativas del diseno, para la planeacion y
desarrollo de nuevos proyectos visuales, cuya implementacion responda a
las necesidades del mercado actual.

El alumno reflexionara sobre el valor de la comunicacion visual como eje de
desarrollo de nuevos conocimientos, que conduzcan a una reflexion critica en
el mismo disenador y en los grupos sociales en los que incide.

Actividad Académica Complementaria

Disefio y Comunicacion Visual
UN/Mgt =
POSGR/TD Oz

Artes § Disefio




Contextos culturales del diseno

Mtro. Julian L6pez Huerta

Breve resumen del contenido:

Entendiendo a la cultura como: {Conjunto de valores materiales y espirituales
creados y que se crean por la humanidad en el proceso de la practica sociohistorica
(...). En el sentido mas estrecho se suele hablar de la cultura material (técnica,
experiencia de produccion, valores materiales) y espiritual (ciencia, arte, filosofia,
moral, educacion, &c.). ) Frolov (1984:98-99). Partiendo desde aqui, se infiere al
Diseno como un producto cultural derivado de la actividad humana en su esencia
y presencia en el tiempo y el espacio.

Para sustentar lo anterior, en primera instancia se expone una definicion particular
del Diseno, y con ésta como punto de partida se revisa esquematicamente su
transcurso sociohistorico; presentando, analizando y discutiendo las evidencias de
su evolucién. Por lo tanto, y para efectos didacticos, se revisan cuatro bloques
universales del Diseno: Primitivo, Artesana, Industrial y Conceptual. Refiriendo
tangencialmente los conceptos basicos de disciplinas auxiliares tales como la
antropologia, la sociologia y la psicologia, vinculandolos con los procesos creativos
y productivos del Diseno tanto individuales como colectivos.

Partiendo de las reflexiones anteriores se exponen, en la mesa de discusion del
seminario, los marcos de referencia de los proyectos de investigacion de los
participantes para discernir su pertinencia en el sustento de su tesis de grado.

Actividad Académica Optativa
Disefio y Comunicacién Visual

*

UN/Mzs 2
POSGRADOZ>

Artes § Disefio
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Metodologia del diseno

Mtro. Julian L6pez Huerta

Breve resumen del contenido:

En la bisqueda de una definicion del DISENO se discierne, dese una dialéctica
conceptual, entre el ‘ser y el hacer’ (Ontologia) y el conocimiento ‘subjetivo y
objetivo' (Epistemologia), para reconocer en el Diseno las bases metodolégicas que
lo constituyen como una disciplina de estudio. En consecuencia, se analiza la
diferencia entre ‘el Diseno como objeto de estudio’ y ‘el objeto de estudio del
Diseno’ delimitando asi los modelos de investigacion pertinentes: en lo general,
donde se investiga al Diseno como un producto social, econdmico, cultural y
tecnolégico; y los particulares, que utiliza el Diseno para su ejecucion tanto en lo
creativo como en lo productivo.

Partiendo de las reflexiones anteriores se exponen, en la mesa de discusion del
seminario, las estrategias experimentales para la comprobacion de los resultados,
de los proyectos de investigacion de los participantes, en contraste con las técnicas,
instrumentos y herramientas de acopio e interpretacion de datos.

Con base en estas premisas se ensaya tedricamente el aparato critico de los
proyectos de investigacion de los alumnos del posgrado para que sustenten
metodologicamente su tesis de grado.

Actividad Académica Optativa
Diseno y Comunicacién Visual

POSGRMDO

Artes § Disefio




Grabado en relieve

Dra. Ivonne del Rosario L6pez Martinez

Breve resumen del contenido:

La dinamica de trabajo planteada para esta asignatura es de acuerdo con el
perfil del alumno:

 Si el alumno desarrollara especificamente produccion para su proyecto de
tesis, se le solicitara desde el inicio del curso su proyecto por escrito con
metas a cubrir en el transcurso del semestre.

* En el caso de que el alumno desee adquirir el conocimiento para el manejo
de la técnica, se trabajara con base en una serie de ejercicios secuenciales
gue conformaran una carpeta de trabajo, experimentando la aplicacion de los
elementos formales del grabado en madera, propiciando el posterior
desarrollo de una propuesta de obra personal con lenguaje conceptual propio.

En este sentido, desde el inicio del curso se establecen los criterios y
parametros de evaluacion de acuerdo con los casos especificos.

Actividad Académica Complementaria
Maestria en Artes Visuales

*

=,

UN/Mgi
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Grabado en relieve

Dra. Ivonne del Rosario L6pez Martinez

Breve resumen del contenido:

El objetivo principal de esta asignatura es propiciar el trabajo en el
Laboratorio-taller a través de un sustento tedrico-metodolégico, considerando
aspectos de investigacion aplicadas a la produccion y los procesos creativos,
evidenciando las posibilidades técnico-formales que ofrece el grabado en
relieve con medios tradicionales y alternativos, que le permitan al estudiante
concluir la produccion grafica desarrollada durante los semestres previos en
las asignaturas de Investigacion-Produccion, vinculando teoria y practica,
presentando avances puntuales del proyecto investigacion para la obtencion
del grado, analizando y evaluando su produccion plastica en el ambito de la
grafica contemporanea.

Investigacion produccion |
Artes Visuales (Grafica)

POSGRADO=%Y

Artes § Disefio




Taller de animacion |

Mtro. Manuel Elias Lépez Monroy

Breve resumen del contenido:

1. Revision de un panorama historico general de la animacion: concepto,
género y medio expresivo. 2. Origen y desarrollo de algunas técnicas
alternativas y primera industrializacion del dibujo animado: el cine mudo 3.
Dibujo animado en la década de 1930: industrializacion sonora y los grandes
estudios. 4. Animacion experimental y movimientos de vanguardia.
Vinculacion de la animacion con los moviimentos de vanguardia a principios
del siglo XX: Opus IV (Walter Ruttman) 5. Animaciéon en torno a la Il Guerra
Mundial y hasta la década 1950. Desencuentros laborales, innovaciones
técnicas y desarrollo internacional. El primer cine asiatico (El viaje del rey
mono). 6. Innovaciones tematicas y formales en las décadas 1960-1970.
Vinculacion con la TV. Animacion limitada y sintesis grafica. Animacion
alternativa en norteamérica e Inglaterra. Animacion en Europa. 7. Presencia
del cine asiatico. Osamu Tezuka. 8. Renacimiento industrial anos 1980. Pixar
y la revolucion digital. Nueva experimentacion: tecnologia y artesania hacia
un nuevo siglo. Animacion hibrida, ultimas tendencias.

Investigacion produccion |
Artes Visuales (Movimiento, arte digital y tecnologias de la informacion)
Diseno y Comunicacion Visual (Fotografia, Audiovisual, Multimedia y Animacion)

UN/M:s
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Artes § Disefio




Didactica para las artes
y el diseno

Dr. Jesls Macias Hernandez

Breve resumen del contenido:

Esta asignatura se dirige a los alumnos de cualquiera de los semestres de
las maestrias en Artes Visuales, Diseno y Comunicacion Visual, Docencia para
las Artes y el Diseno. Las actividades parten de la reflexion epistemoldgica y
sus implicaciones en la produccion del conocimiento para con esta base
realizar posteriormente la revision de diversas posturas, principios y modelos
de autores e investigadores clasicos y actuales en los campos
Psicopedagogico, de las Artes y el Diseno para conocer en profundidad las
derivaciones didacticas en estos contextos educativos, el fin de esta
plataforma tedrica-practica reside en promover la profundizacion analitica
para la comprension del fenomeno educativo y enfocar estos referentes y
conocimientos al ejercicio critico de la docencia en las Artes y el Diseno. Se
revisan aspectos de caracter instrumental, técnicos, procesuales y
metodoldgicos para el ejercicio pertinente de la docencia, la investigacion, la
investigacion-produccion, asi como la evaluacion. Se integra una Memoria del
curso para consulta profesional.

Actividad Académica Optativa
Todas las maestrias

UN/Mg¢
POSGRADO*:

Artes § Disefio




Seguimiento integral de proyectos de
investigacion

Dr. Jesls Macias Hernandez

Breve resumen del contenido:

Esta asignatura se dirige preferentemente a los alumnos del TERCER
SEMESTRE de las maestrias en Artes Visuales, Diseno y Comunicacion Visual,
Docencia para las Artes y el Diseno, debido a que los contenidos, objetivos y
actividades se orientan a establecer un puente que permita vincular el tercer
semestre con el cuarto y lograr avances importantes en los proyectos de
investigacion que han venido desarrollandose en los dos primeros semestres.
La dinamica consiste en promover en los alumnos una reflexion critica de su
proyecto a partir de la revision y seguimiento puntual, asi como de la
realizacion de ejercicios que se conviertan en herramientas aplicables que
contribuyan a la formacion en investigacion en las areas de conocimiento e
interés. Los contenidos fundamentales para el estudio de la asignatura son:
Objeto de estudio, Estructura del proyecto, Estado de la Cuestion, Aparato
critico, Fundamentacion tedrico conceptual, Estructura metodologica,
Procesos creativo y de Investigacion-produccion, Formatos de apoyo.
Sesiones presenciales en las cuales se realizaran las siguientes actividades:
Exposicion del maestro, exposicion de los alumnos, plenarias de analisis de
temas, revision de fuentes de consulta diversas vias e internet. Asistencias y
puntualidad obligatorias. Integracion de trabajos en una Bitacora y en el
mismo Proyecto de investigacion de cada alumno en versiones digitales.
Examen practico y promediar con las calificaciones asignadas a las
exposiciones, trabajos, participacion individual y grupal.

Actividad Académica Complementaria
Artes Visuales, Disefno y Comunicacion Visual y Docencia en Artes y Disefio

UN/Mza s
POSG DOR:{

Artes § Disefio




Cuadernos de procesos para el campo

de las artes y el diseno.

Soportes alternativos para proyectos
de investigacion produccion.

Mtra. Elsa Madrigal Bulnes

Breve resumen del contenido:

El curso apoya a cualquier artista o disefiador que busque aprender sobre la existencia y
procesos de elaboracion de diferentes formatos de libros -tanto tradicionales como
alternativos-, para procedentemente experimentar y crear su propio cuaderno de procesos
creativos, o0 bien generar sus propios soportes para albergar transitoriamente todo tipo de
apuntes o presentar sus proyectos de investigacion y produccion en las Artes y Disefio. Con
la asesoria tedrica y guia técnica de la profesora del curso, el alumno disefiard o incluso
concretara en fisico sus propios cuadernos de procesos creativos, los cuales ayudaran y
promoveran la profesionalizacién de la investigacion, produccion y experimentacion en las
artes y disefio, tanto de los alumnos participantes en el LIPLA como de los provenientes de
otras areas afines. Es una materia primordialmente practica, no exenta de la necesaria
investigacion, que requiere asistencia presencial casi absoluta para aprender las bases
tedricas y técnicas de la encuadernacién y sus procesos asociados, es decir, la reflexion
sobre materiales y soportes, consideraciones de formatos y estructuras, etc., pero ante todo
para ejercitar y desarrollar las habilidades necesarias que conduzcan a lograr trabajos con
una manufactura de calidad. En relaciéon con cada préctica, los participantes deberan llevar
su propia herramienta y los materiales que se vayan requiriendo. Asimismo, y de acuerdo con
las necesidades particulares de cada proyecto (si se incluiran textos, dibujos, fotografias,
collages, bocetos, objetos, etc.), cada participante disefiara, financiara y elaborara los
materiales que desee incorporar a su propio cuaderno, libro o soporte alternativo original.

Actividad Académica Complementaria
Todas las maestrias

UN/M;§
POSGR/TDO:

Artes § Disefio




Laboratorio de investigacion produccion.del libro
alternativo y cuadernos de proceses creativos

Dr. José Daniel Manzano Aguila

Breve resumen del contenido:

En el LIPLA-JDMA®, se trasciende al concepto tradicional del libro y se le concibe
como un nuevo arte de hacer libros. En el LIPLA-JDMA el proceso de ensenanza se
desarrolla a través de proyectos de investigacion, utilizando como recursos
didacticos diversas plataformas para impartirse en linea y/o de manera presencial,
enriqueciendo sus contenidos mediante conferencias, masterclass y
conversatorios con artistas y profesores invitados, para investigar, experimentar,
producir y crear mediante diversas recursos, técnicas y procedimientos graficos
ortodoxos o virtuales, en dibujo, pintura y diseno entre otros campos, dentro del
nuevo arte de hacer libros sobre diversas tematicas. El este laboratorio el
participante es autor e investiga, produce y crea libros alternativos: de artista,
objeto, hibridos y transitables entre otros, y mediante los cuales a través de diversos
contenidos, formas, letras , tipografia, imagenes, colores, marcas y silencios como
elementos plasticos los hace interactuar en secuencias espacio temporales, para
proponer una lectura de la imagen novedosa e involucrar al lector de manera intima
con sus propuestas que son resultado de un profundo proceso de investigacion. Un
aspecto muy importante también de este Laboratorio y su linea de investigacion, es
la elaboracion de cuadernos de procesos creativos (mal llamados bitacoras), ya que
son el recurso idoneo qué el alumno aprende a utilizar con un método riguroso para
desarrollar sus proyectos de investigacion-produccion y creacion profesional. El
LIPLA-J. Daniel Manzano Aguila esta abierto para todas las areas de conocimiento
tanto del Posgrado en Artes y Diseno como de otras disciplinas afines, y en el se
apoya también a los alumnos en sus proyectos y se promueve esta linea de
investigacion del libro alternativo para graduacion en maestria y doctorado.

Actividad Académica Complementaria
Todas las maestrias

POSGR/TDO%:

Artes § Disefio




Investigacion educativa

Dra. Maria Elena Martinez Duran

Breve resumen del contenido:

El perfil de egreso de los estudiantes que se forman en Artes y Diseno; reane
saberes (declarativos), habilidades (procedimentales), actitudes y valores
(actitudinales).

El curriculo de ambos programas formativos, (Artes y Diseno), propone
intervenciones transversales en diferentes aspectos, Diversidad, Equidad e
Inclusion necesarios en la formacion integral de los estudiantes.

Se aborda esta la estrategia de aprendizaje ABP, también como metodologia
de investigacion educativa y como planeacion didactica.

Investigacién produccion Il
Docencia en Artes y Disefio (Investigacion en Docencia)

UN
POSGRMDO*:

Artes § Disefio




El dibujo aplicado a procesos
Alternativos de produccion
contemporanea |

Dr. Rubén Maya Moreno

Breve resumen del contenido:

La asignatura, INVESTIGACION PRODUCCION I, DIBUJO aplicado a procesos
alternativos de produccion contemporanea, busca desarrollar la practica del
dibujo desde una perspectiva multidisciplinaria, de analisis y reflexion sobre
la trascendencia de éste en tiempos contemporaneos y también como una
accion de pensamiento. En donde el planteamiento del proyecto de
produccion del semestre, ademas de ir acorde al proyecto de investigacion
de la maestria, debe aplicar los diferentes materiales, mecanismos y
soportes alternativos del dibujo actual para la construccion de una serie de
piezas o instalaciones, usando las diferentes posibilidades técnicas vy
conceptuales de la practica multidisciplinaria, para generar una identidad
psico-interna propia, a través del proyecto personal de cada alumno,
vinculando siempre la intencion y el argumento tedrico-conceptual del
proyecto dibujistico con las practicas del arte contemporaneo.

Investigacion produccion |
Artes Visuales (Dibujo)

POSG

Artes § Disefio




Arte y diseno textil desde los procesos
Intimos, colectivos y
colaborativos

Mtra. Ana Mayoral Marin

Breve resumen del contenido:

El programa "Arte y diseno textil desde los procesos intimos, colectivos y
colaborativos" se centra en la exploracion de las practicas textiles desde tres
enfoques clave: procesos intimos, colectivos y colaborativos. La primera
unidad examina los procesos creativos personales, abordando temas como
la memoria, la identidad y el cuerpo en la practica textil. La segunda unidad
se enfoca en la dinamica de los grupos y la creacion colectiva, explorando
como las interacciones dentro de comunidades influyen en la obra final. La
tercera unidad profundiza en la colaboracion, analizando la co-creacion entre
artistas, artesanos y comunidades, y su impacto en la produccion textil. A lo
largo del curso, se promueve una comprension critica de como estas
practicas interconectadas generan conocimiento y transformacion en el
ambito artistico y disenistico. El programa incluye bibliografia especializada y
rabricas de evaluacion que guian el aprendizaje.

Actividad Académica Complementaria
Artes Visuales y Disefio y Comunicacion Visual y Docencia en Artes y Disefo

POSGRADOL2Y

Artes § Disefio




Autobiografia, autoetnografia y autoreferencialidad
como detonadores de proyectos-artisticos e
investigativos

Mtra. Ana Mayoral Marin

Breve resumen del contenido:

Este curso propone una exploracion tedrico-practica de los procesos autobiograficos,
autoetnograficos y autoreferenciales como ejes generadores de proyectos artisticos y de
investigacion. Se parte de la premisa de que las experiencias personales, los contextos
socioculturales y la memoria individual y colectiva pueden constituir fuentes legitimas y
potentes de conocimiento y creacion.

A lo largo de tres modulos, se abordaran diversas estrategias para traducir la experiencia
propia en practicas artisticas y reflexivas. En el Médulo 1, Autobiografia, se trabajara con
la escritura del yo, el relato intimo y la reconstruccion de la memoria. En el Médulo 2,
Autoetnografia, se propondra la observacion del entorno social y cultural a partir de la
propia vivencia, vinculando la practica artistica con el registro y analisis de lo cotidiano.
Finalmente, el Modulo 3, Autoreferencialidad, permitira reflexionar sobre la presencia del
sujeto en su obra, la representacion de simismo y la construccion de una poética personal.

El curso combina lecturas, analisis de referentes artisticos y ejercicios creativos que
promueven una practica critica, ética y sensible. Busca fortalecer las habilidades de
observacion, narracion, documentacion y analisis, al tiempo que fomenta la integracion
entre practica y teoria. Al finalizar, cada participante desarrollara un proyecto que articule
su experiencia personal con una mirada investigativa y poética, reconociendo la relevancia
de la subjetividad en la produccion de conocimiento artistico.

Actividad Académica Complementaria
Artes Visuales y Disefio y Comunicacion Visual y Docencia en Artes y Diseno

POSGR/TD O
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Bitacora, cuaderno de bocetos y

libro de viaje. Exploraciones sobre
el valor del registro de
Procesos.

Mtra. Ana Mayoral Marin

Breve resumen del contenido:

A lo largo del semestre se realizaran 4 proyectos relacionados con estrategias
de produccion de arte procesual basados en el registro del tiempo, el espacio,
la memoriay la cotidianidad con el uso de la bitacora, el cuaderno de bocetos
y el libro de viaje como contenedores de estos procesos.

Ejercicio 1.- Registro diario de una actividad cotidiana.
Ejercicio 2.- Elaboracion de una autobiografia.
Ejercicio 3.- Bitacora de conceptos

Ejercicio 4.- El mapa hacia ninguna parte (libro de viaje y falso documental)

Estos ejercicios se estaran intercalando con la revision de textos relacionados
con los temas, el analisis de obra procesual de artistas, disenadores y otros
profesionales, asi como la realizacion de ejercicios exploratorios para el
desarrollo de escritura creativa y elaboracion de un archivo con el material de
Sus respectivas investigaciones.

La evaluacion correspondera al 80 por ciento de asistencia, lectura y analisis
de textos, participacion en clase, los ejercicios realizados para la clase, la
entrega de los 4 proyectos mencionados anteriormente y un ensayo final.

Actividad Académica Optativa
Artes Visuales y Disefio y Comunicacion Visual, Docencia en Artes y Disefio

UN/Mzs 2
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Collage, ensamble e instalacion
a partir de la resignificacion del
objeto cotidiano.

Mtra. Ana Mayoral Marin

Breve resumen del contenido:

El semestre esta dividido en 3 modulos:

Modulo 1.- Exploraciones bidimensionales: donde trabajaremos con técnicas
bidimensionales tales como collage, decollage, frottage, tranfer y bordado sobre papel.

Modulo 2.- Exploraciones tridimensionales: donde trabajaremos con técnicas
tridimensionales tales como arte objeto, ensamblaje, ready made, seriacion y repeticion,
coleccion y acumulacion y arte comestible.

Modulo 3.- Exploraciones espaciales: en el que trabajaremos con estrategias de
produccion tales como instalacion, instalacion de sitio especifico, intervencion, land art,
arte inmersivo, ambientacion, happening, arte accion y performance.

Estas actividades se estaran intercalando con la revision de textos, investigacion de
conceptos, planeacion de proyectos y todo debera ir registrado en la bitacora de procesos.

Al término de cada moédulo se entregara un proyecto formal relacionado tanto con las
técnicas o estrategias vistas en el modulo respectivo, como con el proyecto de
investigacion.

La evaluacion final correspondera al 80 por ciento de asistencia, todos los ejercicios
hechos para la clase, la suma de los tres proyectos formales, participacion en clase,
lectura de textos, la bitacora de registro de procesos y un ensayo final.

Actividad Académica Complementaria
Artes Visuales y Disefio y Comunicacion Visual y Docencia en Artes y Disefo
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Artes § Disefio
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Taller de experimentacion en

Mtro. Sergio Enrique Medrano Vazquez

Breve resumen del contenido:

Investigacion-Produccion | - Taller de Experimentacion | en Video estudia y propone el
concepto de la investigacion basada en la practica de las artes y los medios audiovisuales
como método de investigacion para el desarrollo de proyectos de maestria afines a este
campo disciplinar. Esta tactica metodologica se inserta en la produccion de medios
digitales, artes electronicas, video, cine y television, buscando analizar la importancia de
los codigos visuales que subyace en las narrativas no lineales y no oficiales, aquellas que
fragmentan pantallas y rompen planos visuales que han definido y homogeneizado la
creacion de las imagenes en movimiento.

El taller sustenta el argumento que en nuestra actualidad ninguna imagen o secuencia de
imagenes es construida o propuesta bajo una percepcion de espontaneidad y/o inocencia,
ya que lleva consigo la proyeccion de ideologias y estilos de vida. La imagen de nuestros
entornos es capaz de producir personas y sociedades, pero también de modificarlas. Las
imagenes son signos que han trascendido sus limitaciones conceptuales y narrativas
primarias, sean cinematograficas, televisivas, artisticas, y desarrolladas para plataformas
digitales; pues ya no mantienen un orden secuencial y unidireccional predeterminado, sino
gue pueden cambiar, responder a una programacion diferida, recombinarse
aleatoriamente y volverse susceptibles a la intencion de los realizadores mas que del
usuario, publico o audiencia. Ese aspecto es la sustancia vital en la problematica actual
de la construccion de la imagen.

Investigacion produccion |
Artes Visuales

UN
POSG

Artes § Disefio i




Taller de experimentacion en
Medios audiovisuales |

Mtro. Sergio Enrique Medrano Vazquez

Breve resumen del contenido:

El Taller de Experimentacion en Medios Audiovisuales |, estudia el concepto de
Investigacion basada en el Diseno y Medios Audiovisual como método para el desarrollo
de proyectos de maestria afines a este campo disciplinar. Esta estrategia metodoldgica se
inserta en la produccion de medios digitales, artes electronicas, video, cine y television,
video para redes sociales, asi como recientemente la produccion audiovisual apoyada con
la IAGen.

Esta metodologia pragmatica debe de ser comprendida como una reflexion sobre las
practicas y los productos de diseno audiovisual, asi como un proceso creativo que genera
conocimiento co-disciplinario.

En nuestra cultura contemporanea, el diseno audiovisual se encuentra a nuestro alrededor,
lo influye y retroalimenta, e incide de tal forma en nuestra manera de relacionarnos con el
mundo, condicionando los modos de interaccion, que alcanzan un estatus antropologico.
Asi entendido el disefo audiovisual, no es un simple facilitador neutral del proceso de
comunicacion, pues tal como sucede con la critica sobre el papel de los medios de
comunicacion, los cuales se han reconocido con la capacidad formadora de conciencia
que tienen sus emisores, el diseno puede considerarse como un dispositivo capaz de
moldear, organizar y dirigir los comportamientos y la vida social. De ahi su importancia y
responsabilidad, pues el disefno lleva consigo la proyeccion de ideologias y estilos de vida.

Se propone abordar temas que atienda las complejidades sobre el quehacer de la
disciplina del Diseno y su influencia o aporte a las creaciones audiovisuales surgidas de
la misma para mejorar o innovar la calidad de vida de la gente. En otras palabras, poner
en escena nuevas posturas surgidas de los proyectos de investigacion.

Investigacion produccion |
Disefio y Comunicacién Visual

UN/M:
POSGRADOE

Artes § Disefio




Arte y curriculo

Dr. Jesus Felipe Mejia Rodriguez

Breve resumen del contenido:

La asignatura constituye un espacio para reflexionar de manera colectiva
acerca del curriculo, considerando tres ejes:

e El desarrollo histérico de este dispositivo cultural;

e La problematica de la conceptuacion del curriculo para la ensenanza de las artes.
e La problematica de su implementacion en el contexto escolar concreto.

El desarrollo de la asignatura contempla una revision compartida de diversos
materiales, preponderantemente textos, pero también archivos fotograficos y
de video, todos los cuales sirven como base para una discusion que convoca
el conocimiento tedrico, practico y experiencial de las y los participantes.
Cabe senalar que, si bien la asignatura considera la situacion del curriculo de
artes en México, se abre al caso de otros paises latinoamericanos.

Actividad Académica Optativa
Maestria en Artes Visuales (Investigacion en artes)

UN/Mg¢
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Investigacion produccion |

Dr. Jesus Felipe Mejia Rodriguez

Breve resumen del contenido:

Por tratarse del primero de tres seminarios, el que se describe en este
programa de asignatura se enfoca en el establecimiento de condiciones para
el inicio de los proyectos de investigacion a partir del trabajo colaborativo y
cooperativo, asi como del acompanamiento, supervision y evaluacion de los
proyectos de investigacion.

Investigacion produccion |
Maestria en Docencia
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Vision Urbana
Espacio, tiempo y experiencia

Dr. Jesus Felipe Mejia Rodriguez

Breve resumen del contenido:

La asignatura constituye un espacio para reflexionar de manera colectiva

acerca de la ciudad, considerando tres ejes:

e La vision que ofrecen el cine, la danza, la literatura y la musica;

e La que ofrecen la cronica, los estudios de cultura, la Geografia y la Historia; y

e El aporte que realizan las y los participantes con base en su memoriay
experiencia urbanas.

En general, los dos primeros ejes implican la revision compartida de

diversos materiales, como lecturas y archivos de audio, fotografia y video,

en tanto que el tercero conlleva la realizacion de ejercicios que invoquen la

memoria y experiencia de las personas participantes, cuyos resultados sean

objeto de reflexion grupal.

Cabe senalar que, si bien la asignatura considera la Ciudad de México

actual como referente primario, se abre a otros de sus momentos historicos

y se prolonga a otras ciudades del mundo.

Actividad Académica Optativa
Maestria en Docencia

POSGRADOL2Y

Artes § Disefio




Dibujo multidisciplina

Dr. Dario Alberto Meléndez Manzano

Breve resumen del contenido:

Desde hace aproximadamente una década, el dibujo ha cobrado relevancia en el
panorama del arte contemporaneo gracias a diversas iniciativas, publicaciones vy
exposiciones nacionales e internacionales como la plataforma TRACEY de Londres, la serie
de libros Vitamine D de Phaidon o la exhibicion Drawing Zero del MOMA, solo por
mencionar las mas recientes. Debido a su caracter procesual, pulsional e inmediato y a
que no pertenece exclusivamente al campo del arte, sino que esta implicito en
practicamente todas las esferas humanas-lo cual le abre el campo para los recientes
debates inter, multi o trans disciplinares-, este medio se esta revitalizando continuamente.

El posgrado de la FAD no es ajeno a ello y desde 2012 abrié un area de dibujo en la que
se hace un intenso ejercicio critico, matérico e intermedial acerca de este medio. De
manera puntual, en este Taller se piensa y practica el dibujo en relacion con diversas
disciplinas como pueden ser el arte accion, la danza o la instalaciéon dependiendo de la
naturaleza de los proyectos de investigacion de los alumnos, haciendo un énfasis en la
importancia del cuerpo en los procesos de investigacion y en el dibujo como accion.
Aunado a ello, se parte del analisis y de la articulacion de 3 ejes esenciales en todo
proyecto: la estructura conceptual del trabajo para generar un discurso congruente -el
concepto-, la dimension formal que permita visibilizar los discursos -la técnica- y los
ndcleos emotivos en los que se arraiga de manera subjetiva la practica artistica-
implicacién personal-. Todo ello con la intencién de apuntalar proyectos coherentes y
situados que le permitan al estudiante ir construyendo su perfil personal y existencial en
el arte.

Investigacién produccion Il
Artes Visuales (Dibujo)

UN/M:
POSGRADOE

Artes § Disefio




Experimentacion con técnicas
tradicionales y alternativas
en el grabado

Dr. Rall Méndez Cerqueda

Breve resumen del contenido:

El contenido de la materia incluye los procesos tradicionales del
huecograbado; asi como los procesos alternativos como son el grabado al
carborundum, la collagrafia, la utilizacion de resinas plasticas, el esmalte de
baja temperatura, y la litografia en seco (siligrafia). de manera que el alumno
tenga un conocimiento mas amplio de las posibilidades que brindan todos
estos procesos, y, en un momento dado, los pueda aplicar en el desarrollo de
su proyecto de investigacion grafica.

Investigacion produccion |
Artes Visuales (grafica)
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Entornos tridimensionales
y movimiento

Mtro. Juan Carlos Miranda Romero

Breve resumen del contenido:

El contenido de la materia esta enfocado al estudio de la relacion del diseno
y el arte con los entornos y objetos tridimensionales, ya sean digitales o
analogos, implicando temas como son: Diseno experiencial, envase,
videomapping, wayfinding, diseno de interfaces, realidad aumentada o mixta
y el pensamiento tridimensional. prestando atencion los aspectos teodricos y
a las tecnologias relacionadas con la produccion grafica y artistica digital.

Las actividades principales seran:

a) Desarrollar un proyecto relacionado a su investigacion y el uso de las tecnologias
digitales de representacion tridimensional tanto en practica como en teoria, el cual estara
dirigido a reforzar algunos de los postulados implicitos en su investigacion.

b) Discusiones sobre su tema de investigacion y la relacion que este tiene con la materia.

c) Discusiones en clase en torno al diseno experiencial y su relacion con el diseno y las
artes, especialmente en temas directamente relacionados con tecnologias digitales.

d) Conocer y desarrollar el pensamiento tridimensional y la importancia de su
implementacion y desarrollo en proyectos digitales y analogos.

Investigacion produccion |
Disefio y Comunicacién Visual
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Pintura

Dr. Radl Arturo Miranda Videgaray

Breve resumen del contenido:

Los y las alumnas presentaran un proyecto personal de trabajo en
el que propondran la realizacion de su obra.

A partir de cada proyecto individual se estructuran estrategias y
actividades que propicien tanto la autorreflexion y analisis
conceptual sobre la obra propia como la experimentacion formal y
técnica.

Adicionalmente se realizaran lecturas diversas para todo el grupoy
lecturas individuales afines al proyecto tanto de produccion plastica
propia como de investigacion de cada alumna y alumno, abordando
problematicas como:

1. El papel del arte y el artista en la sociedad.

2. Arte y compromiso.

3. Arte y sociedad.

4. Lenguajes artisticos y realidad social.

5. Elementos formales y deformacion de la representacion pictorica
(espacio, colory

POSG

?;:ﬁ\;jg},x ;’:’
Artes §7 Disefio




forma).
6. Dramaticidad y expresion pictorica (exageracion y deformidad).
7. Rompimiento de esquemas: Opuestos conceptuales, formales y
técnicos.
8. Experimentacion técnica.
9. Lainter-disciplina entre diferentes manifestaciones artisticas.
10. Proceso creativo.
11. Aprendizaje y ejercicio profesional.
12. Vocacion artistica.
13. Identidad propia y valores culturales: importancia de una
cultura definida.
14. Vanguardias y neovanguardias.
15. Globalizacion de la cultura.
16. Arte e ideologia.
17. Importancia social de la representacion pictorica.
18. Valorizacion de las propuestas contemporaneas.
19. Vigencia de la creacion pictorica.
20. ¢Qué es la pintura (el arte), ¢qué importa formalmente en una
obra artistica?
21. Apertura de la obra artistica.
22. Poética de la obra abierta.
23. Reflexiones en torno a la transgresion.
24. Lo monstruoso y lo desconocido.
25. Cuestionamiento del orden establecido.
26. Rompimiento con las inercias de los intereses creados en torno
al arte.
27. Reflexiones sobre la creacion artistica y el arte.
28. Arte y transgresion. Rompimientos de estructuras, actitudes,
costumbres.
29. Cambio de esquemas. Nuevas propuestas y su costo artistico
y social.
30. Modernidad y posmodernidad. Era Global.
31. Globalizacion y/o colonizacion del y desde el arte.

Investigacién produccion Il
Artes Visuales (pintura)
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Imagen y representacion virtual en las tecnologias

digitales (XR, IA, loT, Web, Apps, etc.).
Modulo 1

Mtro. Raul Cuauhtémoc Nieto Delgado

Breve resumen del contenido:

Durante el curso se abordaran de forma teérico-practica-reflexiva las
tecnologias clasificadas como emergentes, tales como la Inteligencia
Artificial, las Realidades Extendidas (en todas sus manifestaciones dentro del
continuo XR), el Internet de las Cosas, entre otras herramientas y sistemas
contemporaneos. Estas tecnologias seran exploradas no solo como recursos
técnicos, sino como dispositivos culturales que transforman los lenguajes
visuales, los modos de producciony los procesos de significacion en el diseno
actual.

En el médulo 1 de la asignatura se conocera el fundamento tedrico para
comenzar la reflexion de las tecnologias digitales. En base al estudio
profundo de las caracteristicas inherentes que comprenden los aspectos
tecnolégicos, filoséficos, comunicacionales y de aplicacion de las tecnologias
digitales se formulara un reconocimiento de las convergencias de estas
tecnologias objeto de estudio con las disciplinas de las Artes y el Diseno para
la Comunicacion Visual.

A la par se comenzara con el trabajo técnico-practico de la asignatura.
Mediante los siguientes puntos:

e Conocimiento de las diferentes metodologias de desarrollo de los productos
basados en las tecnologias de visualizacion 3D, las cuales seran modificadas y
adaptadas a cada proyecto de investigacion como ejercicio metodologico.

POSGR/TDOs
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e Experimentacion con Inteligencia Artificial.

e Se reconoceran los fundamentos de la produccion de objetos 3D a través del
conocimiento teorico y practico de los graficos por computadora.

e Se practicara la creacion de objetos 3D en diferentes herramientas, de acuerdo con
el nivel de conocimiento de los maestrantes.

Para finalizar este mdédulo 1 se hara una introduccion a las maquinarias de
renderizado 3D. Se haran practicas de introduccion en las maquinarias mas
demandadas en este momento, Unity y Unreal. Con el objetivo de continuar
con la profundizacion teodrico-practica-reflexiva en el modulo 2.

Actividad Académica Complementaria
Artes Visuales y Disefio y Comunicacion Visual

U
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Introduccion al Arte y diseno

sagrado en Mesoameérica

Lectura alternativa para la antropologia
y la historia del arte

Dr. Mauricio Orozpe Enriquez

Breve resumen del contenido:

No podemos acceder al arte y al diseno de las culturas precolombinas de la
misma manera que hacemos con los lenguajes plasticos europeos. Este ha
sido una parte mas de la hegemonia cultural implantada desde la invasion
que ha terminado por tergiversar el significado original al querer
homologarlos desde sus perspectivas coloniales. Es indispensable ensenar a
los estudiantes los principios basicos que sustentan una buena parte del
significado de este patrimonio desde sus propios elementos graficos:
proporciones, geometria, numerologia, equilibrio y color entre otros
significantes de su diseno como principios alternativos en el estudio de la
produccion plastica de las culturas originarias que habitaron Mesoamérica y
para ello es fundamental profundizar en su propia cosmovision.

Actividad Académica Optativa

Maestria en Artes Visuales y Maestria en Diseno y Comunicacion Visual
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Ciney arte
cercanias y distancias

Dra. lliana del Carmen Ortega Vaca

Breve resumen del contenido:

El contenido de la materia, en términos cronolégicos, abarca toda la historia
del cine es decir desde anos anteriores a 1895 (fecha bautismal del invento,
en manos de los hermanos Lumiére) hasta nuestros dias en que el fendmeno
filmico ha ocupado un espacio en el mundo de las artes visuales,
especificamente en las instituciones expositivas mas importante, tales como
la galeria y el museo, en lo que denominamos “Cine Expuesto”, el cual
simboliza la epitome de la relacion que el cine ha establecido con el universo
artistico contemporaneo. Asi pues, la dinamica académica se centra
detenernos en los momentos clave en que éste ha sido denominado “arte”
ya sea por propuestas de naturaleza teorica, 0 en manifestaciones practicas
a través de movimientos cinematograficos o trabajos especificos destacados
de la historia del cine. Cabe apuntar que este recorrido se establece en una
solida base conceptual, la cual nos brinda las herramientas para reflexionar
a proposito de cada caso estudiado en clase, el contenido tematico esta
descrito de manera pormenorizada en el siguiente apartado.

Actividad Académica Optativa

Todas las maestrias

UN/Mg¢
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El arte cinematografico
de la segunda mitad del s.XX

Dra. lliana del Carmen Ortega Vaca

Breve resumen del contenido:

Al término de la segunda guerra mundial, la irrupcion de la escuela
neorrealista italiana, cambio de manera radical el quehacer cinematografico.
Una de las consecuencias mas importantes fue su influencia en la formacion
de nuevos movimientos, cada uno de ellos con caracteristicas especificas,
mismas que respondieron a las diversas realidades sociales de cada pais. Se
trata de propuestas novedosas que revisaremos en el curso, a fin de
identificarlas a través de las lecturas pertinentes y la revision de abundante
material filmico.

Actividad Académica Optativa

Todas las maestrias
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Mosaico contemporaneo

Dra. lliana del Carmen Ortega Vaca

Breve resumen del contenido:

En la actualidad el mosaico contemporaneo ha cobrado auge a través de
piezas que se han visto enriquecidas con nuevas formas de pensamiento que
redundan en propuestas plasticas complejas que van desde la reproduccion
de piezas clasicas, hasta realizaciones actuales en las que predominan
tematicas abstractas. Aunado al estudio de la historia del mosaico, nos
concentraremos en la elaboracion de piezas. La concepcion de una obra
implica, en primer lugar, concebir un diseno de base que se puede trabajar
en distintas modalidades. La materialidad usada es la tesela, pequenos
fragmentos de piedras (estilo grecorromano) o vidrios (tesela bizantina). El
mosaico se va formando con las teselas a las que se va dando forma a través
de cortes realizados con diversas herramientas como el martillo y la junta, o
bien con una maquina cortadora e incluso con el uso de pinzas, para después
ser fijadas de manera indirecta en una superficie, regularmente plana, que
posteriormente se vacia en un soporte de metal, utilizando como aglutinante
el cemento, que una vez fraguado devela el resultado final de la pieza.

Actividad Académica Complementaria
Todas las maestrias.
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Contra el método

El arte como forma de conocimiento y
la practica artistica como investigacion

Mtro. Pedro Ortiz Antoranz

Breve resumen del contenido:

Contra el método es un curso para quienes creen que el arte no solo representa, sino
gue piensa, cuestiona y produce conocimiento. Aqui partimos de una premisa sencilla
pero radical: la practica artistica puede ser una forma de investigacion, con sus propios
lenguajes, métodos, intuiciones y légicas. A lo largo del curso exploraremos qué
significa investigar desde el arte y como se construyen saberes sensibles, encarnados,
visuales, sonoros y performativos. Lo haremos leyendo a fildsofos que se atrevieron a
desordenar el pensamiento (como Feyerabend, Foucault o Rorty), a quienes
defiendieron que se puede pensar con el cuerpo (como Merleau-Ponty, Pallasmaa o
Polanyi), y a quienes nos ayudaron a entender que el arte no es solo estética, sino una
forma de hacer mundo (como Dewey, Warburg, Rheinberger o Mersch). En la primera
parte del curso pensaremos el arte como forma de conocimiento. ¢Qué tipo de saber
produce una obra? ¢Qué pueden ensenarnos los cuerpos, los sentidos, las imagenes
o las emociones? Leeremos a filosofos que se atrevieron a desordenar las ideas:
Feyerabend, Foucault, Merleau-Ponty, Susan Langer, Dewey, entre otros. En la segunda
parte, nos enfocaremos en la practica artistica como forma de investigacion. ;Cémo
convertir lo que hacemos en una pregunta potente? ¢;Coémo documentar, escribir y
argumentar desde el proceso creativo? Aqui vas a experimentar, formular preguntas,
construir bitacoras, compartir tu obra y dialogar con otres artistas para entender tu
practica como forma de indagacion. No se trata de encajar el arte en el molde de la
academia, sino de ensanchar los margenes de lo que entendemos por conocimiento.
Si alguna vez sentiste que tu trabajo decia mas de lo que podias explicar, este curso
es para ti.

Actividad Académica Optativa
Todas las maestrias
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Pensar con las imagenes
(llevar tu proyecto a tu puerto)

Mtro. Pedro Ortiz Antoranz

Breve resumen del contenido:

“Llevar el proyecto a puerto” En este taller acompanamos la Gltima etapa del
proceso de investigacion-produccion. Es el momento de consolidar lo
construido, sistematizar lo aprendido y preparar la presentacion del proyecto
en la modalidad de graduacion elegida. Durante el semestre se trabaja en
afinar el cuerpo de obra, articular con claridad el discurso tedrico-practico, y
explorar modos adecuados para documentar, comunicar y compartir el
proceso. Cada participante avanza a su propio ritmo, pero en dialogo
constante con el grupo y con el acompanamiento cercano del docente. Se
impulsan ejercicios de sintesis, de escritura critica, de edicion de materiales,
de preparacion de presentaciones orales y de ensayos de montaje. También
se reflexiona sobre las estrategias de exhibicion, archivo y circulacion del
proyecto, considerando tanto los espacios académicos como los
profesionales. Aqui, pensar haciendo se transforma en pensar mostrando:
una practica que toma cuerpo y se ofrece al mundo.

Investigacion produccion Il
Artes Visuales (Investigacion en Artes visuales)
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Fotografia

Dr. Estanislao Ortiz Escamilla

Breve resumen del contenido:

Dentro de la asignatura de Investigacion-produccion Ill se busca enriquecer
los proyectos de los participantes a partir del estudio y analisis de textos que
ayuden a acrecentar los contenidos teodricos sobre la disciplina. Dichos textos
deberan tener relacion con las tematicas de cada proyecto y seran aportados
de la siguiente manera: 2 lecturas por cada estudiante y 2 lecturas
planteadas en la bibliografia basica. Aunado a ello, se examinaran las
posibles salidas de cada proyecto (exposiciones, publicaciones y/o
presentaciones) y se valoraran los elementos adecuados para cada una de
ellas. Lo anterior, se revisara durante el desarrollo de sesiones grupales en
donde se presentan los avances del proyecto de Investigacion.

Investigacion produccion llI
Artes Visuales, disefio y Comunicacion Visual y Docencia en Artes y Disefio
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Fotografia, identidad individual
memoria y autorretrato

Dr. Estanislao Ortiz Escamilla

Breve resumen del contenido:

A partir de su historia personal, de la reflexion y la busqueda interior, los
participantes construiran propuestas visuales fundamentadas en el
acercamiento a los conceptos: autorrepresentacion e identidad. Las
principales evidencias de la actividad quedan manifestadas con distintos
ejercicios tematicos apoyados en los principios del arte como terapia, asi
como en textos literarios y académicos, que a su vez, se integraran en una
bitacora de trabajo y en una serie de autorretrato fotografico.

Actividad Académica Complementaria
Artes Visuales, disefio y Comunicacion Visual y Docencia en Artes y Disefio
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Vanguardias educativas |

Mtra. Maria Soledad Ortiz Ponce

Breve resumen del contenido:

La finalidad de este curso es hacer una revision historica de las diferentes teorias
educativas, iniciando con el Naturalismo, Experimentalismo, Pedagogia Autoritaria, Teoria
Marxista, Pedagogia Personalista, Constructivismo y Conductismo con la intension de
analizar y reflexionar sobre el por qué, como y cuando ocurre cada una de ellas y poder
trabajar sobre las nuevas propuestas Educativas reconociendo a los actores principales
en este proceso, adaptando estas teorias a la globalizacion, la cual se mueve a
velocidades precipitadas

En esta globalizacion encontramos las sociedades del conocimiento y contamos con
nuevas vias de informacion que nos permite alcances nunca antes imaginados. La cultura
se expande a través de esta via de comunicacion. Los problemas que enfrentan los paises
multiculturales para avanzar a la sociedad del conocimiento son: los que surgen de la
globalizacion, y los que surgen de la necesidad de hacer una reforma en la politica
educativa para poder enfrentar la nueva era de las comunidades cientificas y tecnolégicas,
asi como un cambio de actitud en la sociedad.

La labor mundial se ha encargado en los ultimos anos de transformar y adaptar sus
sociedades tradicionales en nuevas sociedades de la informacion y del conocimiento, para
fructificar asi las nuevas teorias Educativas en el Arte y el Diseno y buscar mejores niveles
de vida entre su poblacion. Cada pais ha asumido su tarea de manera diferente, y en cada
caso se ha requerido de esfuerzo voluntad y de mucha creatividad.

Investigacion produccion |
Docencia para las Artes y el Diseno (curriculo en las artes y el diseno).
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Laboratorio inicial de proyectos
de investigacion en artes

Dra. Itzel Palacios Ruiz

Breve resumen del contenido:

Este laboratorio-taller sera un espacio dinamico para el arranque de nuestros
proyectos de la maestria. A lo largo del curso, reflexionaremos de manera
critica sobre los principios, procesos y resultados que dan forma a nuestras
investigaciones. Pondremos especial atencion en las metodologias
cualitativas y la investigacion artistica, reconociéndolas como herramientas
poderosas y pertinentes para el trabajo en nuestro Posgrado.

De forma transversal, cada estudiante avanzara en el desarrollo de su propio
proyecto, integrando los métodos, técnicas y herramientas abordadas en
clase para consolidar un protocolo de investigacion sélido, sensible a las
especificidades de la produccion artistica y alineado con sus intereses
personales.

La naturaleza tedrico-practica de esta asignatura nos invita a aprender
haciendo: por eso, emplearemos estrategias participativas, recursos diversos
y momentos constantes de reflexion critica y retroalimentacion. Este sera un
espacio para pensar con libertad, afianzar habilidades, compartir hallazgos y
construir, paso a paso, una investigacion significativa y bien fundamentada.

Investigacion produccion |
Artes Visuales (Investigacion en Artes)

POSGRMDO

Artes § Disefio




Curso de Inglés

Mtra. Judith Sarai Pefha Jiménez
Breve resumen del contenido:

Las/los estudiantes del Posgrado en Artes y Diseno realizaran ejercicios de practica
auditiva, lectura, escritura y produccion oral para realizar describirse a si
mismas/os y a otras personas, asi como objetos y situaciones. Ademas,
intercambiara informacion sobre sus habilidades, competencias y actividades
académicas, laborales y personales presentes, pasadas y futuras, frecuencia y
horarios de las mismas, asi como su localizacion y desarrollo. Igualmente, realizara
comparaciones entre caracteristicas de lugares, personas, objetos y situaciones.
Asimismo, revisara y aplicara expresiones para hacer sugerencias, ordenes,
obligaciones y hablara de sucesos que comenzaron en el pasado cercano o remoto
y que contindian en el presente. Las actividades se realizaran a través de sesiones
presenciales y/o en la plataforma Zoom y se hara uso de distintas plataformas en
linea, gratuitas y de libre acceso para que el grupo pueda realizar los repasos de
cada tema enlistado en la tabla de contenido tematico, ademas de las
herramientas de Google Workspace incluidas con el correo institucional FAD como
Google Classroom, Jamboard, Google Forms, YouTube y Presentaciones y
Documentos de Google asi como entregas de archivos en PDF, Genially, Canva,
Baamboozle y Padlet.

Curso de un semestre para obtener la constancia de comprension de lectura del idioma
inglés para el requisito de graduacion.
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Grafica actual

Mtro. Alejandro Pérez Cruz

Breve resumen del contenido:

El Taller Grafica Actual, explora sus multiples posibilidades y nos ofrece desde
su propia historia, lo técnico y conceptual como hibrido en la época de la
reproductibilidad. Experimentar en una serie de obras con los conceptos de
original y multiple, bajo estrategias artisticas de arte contemporaneo, la
apropiacion de la imagen, la repeticion, lo ortodoxo y alternativo, la expansion
de los soportes, la imagen como memoria e interpretacion del entorno del
autor, cartografias personales. Desarrollar una serie de obras y su
razonamiento estético de acuerdo al proyecto de investigacion, considerando
el aprendizaje de nuevas técnicas en la grafica contemporanea, investigacion
de campo, exposiciones, lecturas, practicas en el taller, ejercicios en clase,
experimentacion y registro de bitacora de procesos creativo y asesorias en
clase.

Investigacion produccion i
Artes Visuales (grafica)
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Grafica urbana

Mtro. Alejandro Pérez Cruz
Breve resumen del contenido:

El Taller Grafica Actual, (Grafica Urbana) explora sus multiples posibilidades
y nos ofrece desde su propia historia, lo técnico y conceptual como hibrido en
la época de la reproductibilidad. Experimentar en una serie de obras con los
conceptos de original y multiple, bajo estrategias artisticas de arte
contemporaneo, la apropiacion de la imagen, la repeticion, lo ortodoxo y
alternativo, la expansion de los soportes, la imagen como memoria e
interpretacion del entorno del autor, cartografias urbanas. Lograr que los
participantes experimenten las bases conceptuales, formales y técnicas de
la grafica actual, editando una serie de obras y la creacion de bitacoras de
contexto y accion urbana.

Actividad Académica Complementaria
Artes Visuales (gréafica)
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Laboratorio de esmalte al fuego |

Dra. Janneth Alyne Pérez Lopez

Breve resumen del contenido:

El trabajo de esta asignatura consiste en orientar al alumno en el uso de
productos y herramientas para la aplicacion del esmalte al fuego, adquiriendo
conocimiento sobre el manejo, el almacenamiento y la utilizacion como
medio de expresion artistica y de diseno.

Inicialmente se dara un panorama general de las posibilidades plasticas y
visuales que esta disciplina puede otorgar al alumno. Posteriormente se
realizaran diversos ejercicios que permitan conocer y robustecer las
capacidades técnicas y expresivas propias del esmaltado para complementar
o propiciar el desarrollo de una propuesta personal o de investigacion.

Asimismo, el alumno adquirira conocimiento de las diferentes cualidades
plasticas propias del esmalte al fuego, que permiten realizar tanto procesos
de dominio de la técnica en el plano figurativo, asi como de su aplicacion de
manera experimental. Todo esto con la finalidad de reconocer las
aportaciones formales y conceptuales que otorga el uso de esta disciplina.

Actividad Académica Complementaria
Artes Visuales, Diseno y Comunicacion Visual
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Arquitectura del proyecto
de investigacion

Mtra. Miren Pina Vazquez

Breve resumen del contenido:

La asignatura Investigacion Produccion lll (Arquitectura del proyecto de
investigacion) en el tercer semestre de la maestria en Diseno y Comunicacion
Visual, Artes Visuales y docencia en Artes y Diseno, esta estructurada para el
seguimiento y profundizacion del desarrollo metodolégico formal de la
investigacion que el alumno propone. Abordara los proyectos de investigacion
de manera grupal e individual para trabajar las necesidades particulares y
metodologicas convenientes de cada proyecto, desde la relacion - método
del objeto, sujeto y contexto de estudio. Esta estructura propone el uso de
estructuras metodologicas con base a los sistemas sociales, culturales y
artisticos que se relacionen con cada proyecto de investigacion para el
cumplimiento de los objetivos de cada estudiante. A partir de estos
elementos se enfatizara en el desarrollo creativo en las Artes Visuales y el
Diseno, la Comunicacion Visual, Docencia en Artes y Diseno de cada proyecto.
El profesor aportara la bibliografia necesaria.

Investigacién produccion Il
Disefio y Comunicacién Visual y Docencia en Artes y Diseno
Artes Visuales (Investigacion en estudios de la imagen, Investigacion en A.V.)
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Francés |
Médulo 1

Mtra. Miren Pina Vazquez

Breve resumen del contenido:

Objetivo general:

Aplicar la gramatica y vocabulario aprendido durante el semestre Francés |,
para la comprension de textos académicos especializados en el area del
idioma francés. Asi como la elaboracion de escritura de ensayos con base a
la normatividad del ministerio de educacion francesa.

Objetivos particulares:

Aplicacion de gramatica y vocabulario especializado en la comprension de
lectura. - Estructura de escrita de textos (Ministerio de educacion francesa.
Francia) - Preparacion para el examen de certificacion comprension de
lectura del CELE y DELF - Vocabulario especifico del tema de investigacion de
cada proyecto

Curso que consta de DOS médulos para la obtencion de la constancia de lectura y
comprension del idioma francés para el requisito de graduacion.
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Formas pedagogicas

Dra. Adriana Raggi Lucio

Breve resumen del contenido:

Se partira de los proyectos propuestos para ingresar al programa por cada
integrante del aula, para poder plantear la construccion de una bitacora de
trabajo que ayudara al inicio de la escritura de la tesis de maestria. Se
estudiaran diversas propuestas educativas de artistas y pedagogos de
diversas latitudes y tiempos.

Se plantearan ejercicios pedagogicos que partan de los proyectos de los
integrantes de la clase y con ellos se construiran procesos de trabajo en el
aula. Se estudiara el concepto de comunidad de aprendizaje y a diversos
artistas y disenadores gue las trabajen como profesores y que hayan dejado
evidencia de ese trabajo.

Investigacion produccion |
Docencia en Artes y Disefio
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Practicas artisticas y disenisticas
interdisciplinarias y su relacion con la
Investigacion artistica

Dra. Adriana Raggi Lucio

Breve resumen del contenido:

La materia tendra dos vertientes, en principio se trata de analizar qué es y
como se ha trabajado con la investigacion artistica y disenistica, se
analizaran casos en América Latina y México. La segunda tiene que ver con
entender la colectividad y lo que genera en la investigacion. Durante el
semestre las y los estudiantes trabajaran en una bitacora de registro y
seguimiento del trabajo que pueda formar parte de toda la investigacion y del
producto final de la tesis. Se haran lecturas sobre la investigacion, la
comunidad, lo colectivo y se haran practicas que quedaran registradas en la
bitacora, en donde también se trabajara la escritura propia.

Actividad Académica Optativa
Todas las maestrias
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Lenguaje e investigacion en produccion
litografica
Profundizacion de procesos

Mtro. Alfredo Rivera Sandoval

Breve resumen del contenido:

Lenguaje e investigacion en produccion litografica es una asignatura que ante
todo promueve la reflexion en torno a la litografia como lenguaje dentro del
campo de la estampa. Si bien el eje rector del curso es aquella, habra que
tomar en cuenta el espiritu de la asignatura que es el de la produccion, con
todo lo que esto implica: conceptualizacion, propuesta, proceso técnico,
estampacion y edicion y por otro lado la investigacion. Se promueve la
reflexion en relacion con el campo de la estampa en general, con los artistas
contemporaneos que hacen litografia, con los artistas mexicanos que se
basan en ella para su produccion artistica. Por ello, es deseable que, al
acceder a ésta, tome en cuenta el desarrollo de un programa grafico y no
como el lugar de aprendizaje de un asunto meramente técnico, pero sobre
todo su conceptualizacion como medio de expresion. Al interior de la clase
sera necesario prefigurar un cuerpo de obra empleando este medio; ademas
es deseable posibilitar nuevos enfoques en el empleo de la misma para que
de ser el caso, se ajuste a nuestras necesidades expresivas para desarrollar
una produccion sélida y propositiva. Se fomentara la reflexion que busque
reconocer su peculiar lenguaje expresivo, diferente de otros sistemas de
estampacion. Asimismo, podra ser considerada como vinculo o aproximacion
con otros campos de conocimiento.

Actividad Académica Complementaria
Artes Visuales (grafica y dibujo)
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Estrategias artisticas en
espacios publicos
(construidos y virtuales)

Mtra. Karla Rodriguez Hamilton

Breve resumen del contenido:

Los espacios construidos y virtuales que habitamos atraviesan una condicion
de policrisis (convergencia de crisis climatica, precarizacion laboral, colapso
institucional e inseguridad alimentaria, etc.) que transforma el espacio
publico en territorio en disputa simbodlica y material. Frente a este escenario,
el programa propone explorar el arte situado como practica critica capaz de
interpelar lo social, visibilizar conflictos territoriales y generar formas
colectivas de habitar frente a lo incierto, a partir de intervenciones efimeras,
acciones colectivas, arte relacional, que actian como mediadores entre
memoria y conflicto, entre comunidad y despojo orientando el desarrollo de
proyectos propios en contextos espaciales reales. El programa articula tres
perspectivas complementarias. La primera es la dimension politico-espacial:
retomando el derecho a la ciudad y las teorias sobre espacio publico
latinoamericano, se analiza como el urbanismo neoliberal produce exclusion
y fragmentacion, mientras las practicas artisticas abren fisuras y reescriben
simbdlicamente esos territorios fisicos o virtuales. La segunda es la
dimension estético-politica: las obras no se limitan a la denuncia, sino que,
en la frontera entre arte, activismo y pedagogia, configuran el arte
participativo y lo que se entiende como funcion publica del arte en la
sociedad de redes. La tercera es la dimension ecolégica y de sostenibilidad:
ante la crisis ambiental y el despojo territorial, diversas practicas
contemporaneas en América Latina articulan arte, ecologia y comunidad
como compromiso con la sostenibilidad de la vida en comun.

Actividad Académica Complementaria
Artes Visuales, Diseio y Comunicacion Visual

UN/Mgt 2
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La metafora en el trazo

del dibujo al desnudo
(dibujo con modelo presencial)

Mtra. Silvia Rodriguez Rubio

Breve resumen del contenido:

En esta asignatura recurriremos a los planos anatémicos para ir conformando
el cuerpo. El desarrollo del dibujo gestual se hara bajo dos ejes: 1) Se
realizara la configuracion del cuerpo humano, buscando un encuentro con
emociones desde la tristeza, jubilo, enojo, entre otras, bajo una percepcion
visual que represente al modelo. 2) Dibujaran el contorno de la imagen
esbozando una estructura general reflexionando en el caracter expresivo de
lineas en movimiento con equilibrio espacial y texturas graficas. A través de
los trazos el/la estudiante seleccionara el material adecuado, para expresar
la imagen de la figura humana; algunos de los materiales a utilizar pueden
ser carboncillo, pastel y acuarela.

Investigacion produccion |
Artes Visuales (Dibujo)
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Experimentacion Visual Complementaria
Fusion y experimentacion del

grabado en hueco con

tecnologias contemporaneas

Mtra. Silvia Rodriguez Rubio

Breve resumen del contenido:

La grafica tiene una funcion practica y presencial, donde se vislumbra un
horizonte de interacciones tecnoldgicas contemporaneas que permiten
explorar recursos técnicos para privilegiar el elemento expresivo de la imagen
a través de tecnologias digitales, el offset, la electrografia, la fotografia y
diversos procesos y materiales aditivos como resinas (no toxicas). Todo esto
representa una alternativa de experimentacion en la reproduccion maltiple.
En esta asignatura, el alumnado experimentara y reconocera las
posibilidades de fusionar el grabado en hueco con materiales alternos vy
tecnologias contemporaneas.

Actividad Académica Complementaria
Artes Visuales y Disefio y Comunicacion Visual
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Laboratorio de creacion
arte-objeto, memoria e
identidad

Mtra. Mariana Romero Valencia

Breve resumen del contenido:

Esta asignatura esta orientada a acompanar procesos de creacion en
proyectos que aborden tematicas relacionadas con memoria, identidad y
cultura material a través de cualquier medio, ya sea escultérico, pictorico,
textil, grafico, audiovisual, editorial, performatico o algun otro. Se buscara
generar propuestas artisticas que se deriven de exploraciones poéticas a
partir de las tematicas mencionadas. Se brindaran herramientas teoricas,
practicas y metodologicas para indagar, accionar y reflexionar en torno a los
relatos que conforman las identidades personales y colectivas a través de la
resignificacion de objetos y lugares en torno a los que se conforman nuestra
memoria e identidad, tanto personal, como familiar y colectiva. A través de la
discusion grupal de lecturas, revision de referentes artisticos y realizacion de
ejercicios practicos creativos, Ixs alumnxs podran encontrar nuevas rutas y
enriquecer sus proyectos.

Actividad Académica Complementaria
Artes Visuales, Disefio y Comunicacion Visual y Docencia en Artes y Disefio
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Seminario de investigacion sobre procesos
creativos y mediacion artistica

entre lo personal y lo
colectivo

Mtra. Mariana Romero Valencia

Breve resumen del contenido:

Esta asignatura busca acompanar procesos de investigacion que contemplan
el trabajo con poblaciones especificas y se interesan en desarrollar procesos
de arte participativo, arte relacional mediacion artistica o inclusion social en
ambitos educativos, sociales o0 comunitarios. A través de ejercicios creativos
y estrategias didacticas diversas, se brindaran herramientas teérico practicas
para reflexionar colectivamente en torno a nuestras practicas de creacion y
mediacion artistica, tanto personales como colectivas. Se abordara la
necesidad de crear un encuadre tedrico-metodolégico para cada proyecto
desde una perspectiva interdisciplinaria que propicie un dialogo entre
experiencias diversas, que contemple ademas las implicaciones éticas,
afectivas, emocionales y politicas que conllevan este tipo de practicas y los
conceptos clave que nos ayudan a enmarcarlas dentro de ambitos
especificos de accion.

El programa se trabajara en torno a tres ejes transversales que se
retroalimentaran mutuamente a través de ejercicios practicos, analisis de
textos, busqueda de referentes artisticos y retroalimentacion grupal: 1.
Creatividad y busqueda artistica personal 2. Crear en colectivo: experiencias
de arte participativo, mediacion artistica e inclusion social 3.Dialogos entre
arte y terapia

Actividad Académica Complementaria
Artes Visuales y Docencia en Artes y Disefio
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Seminario de proyectos de Artes
y Diseno en la interseccidon con
el género para la paz

Mtra. Maria del Carmen Rossette Ramirez

Breve resumen del contenido:

El Seminario de proyectos de Artes y Diseno en la interseccion con el Género
para la Paz, es una asignatura de tipo tedrica-practica, de caracter optativa,
gue se inscribe en el campo de conocimiento en Artes y Diseno, que a lo largo
de seis unidades tematicas se hara una revision sobre la relacion que existe
entre arte, diseno y género, y la vinculacion existente en el ambito social y
cultural. De forma paralela se acompana a los proyectos de investigacion y
produccion que se desarrollan en clave de género, feminismos, disidencias
sexo genéricas, derechos humanos y cultura de paz. Realizando una
exploracion historiografica, tedrica y practica.

Actividad Académica Optativa
Todas las maestrias
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Consideraciones sobre la
intermedialidad desde la
pintura contemporanea

Dra. Diana Eliza Salazar Méndez

Breve resumen del contenido:

La pintura en la actualidad ha dejado de ser un medio limitado a la
representacion visual y a un soporte convencional, para devenir una practica
reflexiva en continua expansion, al cuestionar lo que entendemos por
pictorico. La pintura expandida cuestiona y redefine los limites entre
disciplinas, materiales y significados; emerge como un campo de
experimentacion que nos invita a reconsiderar los limites disciplinarios y las
formas convencionales de concebir las artes visuales. En este taller teorico-
practico se desarrollara un cuerpo de obra que lleve a cabo estos
cuestionamientos intermediales, a través de trabajos dirigidos con tematicas
eje establecidas y elegidas por los estudiantes, los cuales seran comentados
y analizados en grupo. La produccion de obra ira acompanada por reflexiones
escritas a manera de ensayos breves. Igualmente se revisaran lecturas y se
realizaran discusiones en torno a las multiples posibilidades de concebir lo
pictorico en la actualidad.

Investigacion produccion i
Artes Visuales (pintura)
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Aproximaciones metodoldgicas en la

investigacion artistica
Epistemologia y semibtica de
las artes visuales

Dra. Diana Eliza Salazar Méndez

Breve resumen del contenido:

La investigacion en artes visuales ha superado la vieja dicotomia entre el
"hacer"y el "pensar". Hoy, el pensamiento artistico no se limita a la produccion
de objetos estéticos, sino que se constituye como un territorio epistémico
donde la materia y el pensamiento convergen en una ontologia compartida.
Integrar la semidtica de Charles Sanders Peirce en este seminario es
fundamental para descifrar el flujo del signo en nuestra hipervisualidad. La
semidtica permite desglosar como la obra no solo "representa", sino como
actla como un indice material de experiencias, un fendmeno que resuena
con fuerza en proyectos donde la cultura material y la naturaleza —como las
tradiciones textiles y la geologia— se entrelazan. Complementariamente, la
hermenéutica nos devuelve la capacidad de interpretar el hecho artistico no
como un dato cerrado, sino como un horizonte de sentido en constante
reconfiguracion.

El paradigma contemporaneo, particularmente mediante la A/r/tografia, nos
permite transitar entre las identidades del artista, el investigador y el docente,
desdibujando las fronteras entre el estudio, la galeria y el posgrado.

Actividad Académica Optativa
Artes Visuales (pintura)
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Perspectivas socio-culturales
emergentes en el diseno.

Seminario de investigacion en diseno

Dr. Marco Antonio Sandoval Valle

Breve resumen del contenido:

La asignatura se presenta como un seminario. De tal manera, se concibe al
diseno como disciplina conformada a partir de fendmenos sociales y
culturales. Se revisan y analizan diferentes propuestas teoricas y
metodologicas de la comunicacion visual, relacionadas a la actividad
profesional y académica como estrategias inter-disciplinarias de pensar,
proyectar y producir diseno, que pueden ser referentes tedricos y practicos a
los proyectos de investigacion planteados.

Actividad Académica Optativa
Diseno y Comunicacion Visual
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Seminario de procesos de investigacion
en el diseno.

Conformacion y estructuracion de
proyectos de investigacion

Dr. Marco Antonio Sandoval Valle

Breve resumen del contenido:

La asignatura se experimenta como seminario, se estructura a partir de
implicar a la discusion colectiva los procesos de investigacion en y para el
diseno, con el objetivo de implicarlos en los proyectos de trabajo de los
estudiantes de maestria. La finalidad es realizar los ajustes estructurales
tedrico-practicos, para establecer estrategias de investigacion acorde a las
necesidades de cada propuesta, en direccion a tener un avance sustantivo
escrito, congruente a la modalidad de graduacion seleccionada. Esto, a través
de involucrar la imagen, los objetos y los procesos como recursos de
conocimiento para el diseno; analizar e intercambiar informacion,
experimentar con recursos metodolégicos y técnicos de sistematizacion de
datos, asi como la revision de dinamicas de escritura; acciones pertinentes
al Posgrado en Artes y Diseno.

Actividad Académica Optativa
Disefio y Comunicacién Visual
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Taller_accion, reflexion
y contexto

Dr. Luis Ernesto Serrano Figueroa

Breve resumen del contenido:

En este taller revisamos y discutimos criticamente el proceso de produccion
e indagacion experimental desarrollado en los semestres previos. Estos
procesos de produccion, situados en diversos contextos (espacios culturales,
espacios profesionales, barrios, pueblos, territorios, espacios personales,
espacios colectivos, espacios digitales, colectivos organizados, etc.) generan
una serie de componentes conceptuales y una discusion especifica asociada
a su propuesta de investigacion-produccion. El proposito es identificar, situar
y organizar coherentemente los hallazgos del proceso de indagacion, revisar
estos hallazgos, ensamblar, editar y discutir las incidencias de sus procesos
de trabajo.

Investigacion produccion i
Artes Visuales
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Epistemologia de la ensenanza
de las artes y el diseno

Dra. Sandra Soltero Leal

Breve resumen del contenido:

En modalidad de seminario, se reflexionara sobre los estereotipos,
presuposiciones, costumbres, paradigmas, dogmas, teorias, enfoques vy
posturas que permean en la valoracion, conceptualizacion, practica vy
ensenanza del diseno; asi como la evolucidon o adaptaciones que se han
tenido al respecto con la evolucion y desarrollo en los ambitos social, politico,
cultural, econémico y tecnologico, y qué posibilidades se pueden tener en el
futuro. Cuando sea necesario, también se puede realizar respecto a las
disciplinas de las artes visuales o el cine documental.

Actividad Académica Optativa
Todas las maestrias
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Seminario de investigacion |

Dra. Sandra Soltero Leal

Breve resumen del contenido:

A través del conocimiento de los conceptos, etapas y procesos relacionados
con la metodologia de la investigacion, los estudiantes podran analizar,
reflexionar, corregir o desarrollar, tanto su protocolo de investigacion, como
su proyecto de tesis, segun sus necesidades. Se abordaran las dudas y
cuestionamientos relacionados con los estilos de citacion, metodologias de
investigacion relacionadas con el diseno, las artes, la docencia y el cine,
redaccion académica, fuentes de consulta, etc., complementadas con la
participacion e intercambio de informacion y experiencias de los estudiantes
de los diferentes campos disciplinarios y lineas de investigacion del posgrado.

Actividad Académica Optativa
Todas las maestrias

POSGRMDO

Artes § Disefio




Escultura, forma, volumen
e interrelacion de los
materiales

Dr. Francisco Javier Tous Olagorta

Breve resumen del contenido:

Es una actividad complementaria en el campo de la escultura, para alumnos
de Maestria en Artes Visuales, entendida en un principio desde la tradicion
académica, y desde la actualidad de las artes visuales, como proceso de
manipulacion técnica de distintos materiales, por medio de la talla, el
modelado, la construccion u otro tipo de intervencion, en donde estos se
integren e interrelacionen entre si.

Tiene como objetivo importante el desarrollo de procesos técnicos enfocados
a la transformacion formal de los distintos materiales, desde una perspectiva
artistica actual que se dara dentro del taller/laboratorio de investigacion y
experimentacion del posgrado, asi como el fortalecimiento teérico conceptual
de los procesos escultoricos en relacion a la investigacion de tesis.

Actividad Académica Complementaria
Artes Visuales (escultura)
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Forma, volumen e interrelacion

de los materiales, escultura
en el campo expandido

Dr. Francisco Javier Tous Olagorta

Breve resumen del contenido:

Laboratorio de escultura con énfasis en la practica sélidamente conceptualizada, con la finalidad de desarrollar
propuestas tridimensionales y matéricas por medio de procesos técnicos.

Motivacién: Presentaciones PowerPoint y/o videos, de distintos trabajos relacionados con el area de la escultura (en
todas sus modalidades) a partir de artistas escogidos a modo de microhistoria y como referencias motivacionales.

Los participantes realizaran exposicion de tema (proyecto personal, algin artista referencial, alglin texto especifico
relacionado con su propia experiencia en la investigacion, etc.) explicando los procesos y los conceptos en los que se
apoyan. Se expondran proyectos / idea y dudas que puedan darse.

Se dara asesoria directa grupal o personalizada sobre materiales, técnicas y herramientas que se habran de utilizar, asi
como indicaciones sobre las normas de seguridad a seguir en casos especificos.

Durante el desarrollo personal de los proyectos escultdricos, habra seguimiento personalizado a los alumnos,
discutiendo y analizando de manera critica sobre los conceptos e ideas que lo motivan, asi como sugiriendo las distintas
opciones y posibilidades de ejecucion, de cada una de las propuestas.

Las tareas y los ejercicios se presentaran en PDF en el portafolio final.

* Como propuestas de investigacion se plantean: a. desarrollo de proyecto personalizado; b. la escultura
sonora; ¢. una talla en piedra en relacién con otros materiales.

* Se tendré en cuenta que la escultura actual estd inmersa en un campo expandido y que comprende un amplio
espectro de posibilidades, ideas, materiales, técnicas y formas de hacer y pensar, sean estas con procedimientos
tradicionales o no (Lo efimero, lo multicultural, lo fragmentado, lo multifacético, lo multidisciplinario, la escultura
sonora, la instalacion, la multimedia, el género, lo transitable, de sitio especifico, luz, lo blando, etc.)

El aprendizaje se basara principalmente en la idea del constructivismo, en el desarrollo de proyectos y en el
aprendizaje colaborativo.

Investigacion produccion |
Artes Visuales (escultura)
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Art X Lab: Hub de experimentacion
artistica

Dra. Edith Guadalupe Vazquez Navarrete

Breve resumen del contenido:

Art X Lab: Hub de experimentacion artistica: una plataforma de experimentacion, analisis
y produccion donde cada proceso artistico encuentra interlocutores, herramientas y
nuevas posibilidades de expansion. Es un espacio de investigacion-produccion,
acompanamiento critico y creacion colaborativa, orientado al desarrollo de proyectos
artisticos contemporaneos. Funciona como un laboratorio vivo en el que cada estudiante
trabaja su proceso creativo a partir del dialogo, la experimentacion, la revision colectiva,
la presentacion de avances y la socializacion de metodologias, hallazgos y preguntas de
investigacion. El Hub busca contrarrestar el aislamiento frecuente en los procesos
artisticos mediante la construccion de una comunidad de trabajo donde escuchar, analizar
y compartir proyectos se convierte en una herramienta de crecimiento conceptual, formal
y profesional. A lo largo del semestre se realizan sesiones de analisis, ejercicios de
laboratorio, revision de referentes, presentaciones, visitas y encuentros con artistas,
colectivos e invitadxs nacionales e internacionales, con el proposito de ampliar los
lenguajes, medios y posibilidades de cada proyecto. La asignatura favorece la autonomia
creativa, la claridad conceptual, la profesionalizacion, la documentacion de procesos y la
proyeccion publica de la obra. También promueve vinculos interdisciplinarios dentro y
fuera de la universidad, asi como estrategias de difusidon y memoria colectiva a través de
redes, archivos visuales, registros de procesos y playlists generacionales. El Hub es un
espacio para pensar, producir, compartir y proyectar obra desde una practica artistica
critica, contemporanea y activa.

Actividad Académica Complementaria
Artes Visuales
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Exploracion Creativa en Movimiento,
Arte Digital y Tecnologias de
la Informacion

Dra. Edith Guadalupe Vazquez Navarrete

Breve resumen del contenido:

Investigacion-Produccion I: Exploracion Creativa en Movimiento, Arte Digital y
Tecnologias de la Informacion introduce a Ixs estudiantes en los procesos
fundamentales de formulacion, analisis y desarrollo inicial de proyectos de
investigacion-produccion artistica. La asignatura esta orientada a acompanar
la definicion de intereses, preguntas, referentes, metodologias y primeras
estrategias de produccion, entendiendo la practica artistica como un campo
de investigacion, experimentacion y pensamiento critico. A lo largo del
semestre, Ixs estudiantes revisaran sus avances mediante sesiones de
dialogo, presentacion, analisis colectivo y retroalimentacion docente. El curso
promueve una dinamica de trabajo donde la investigacion no se separa de la
produccion, sino que se construye a partir de la observacion, el registro, la
experimentacion, la escritura, la revision de referentes y la exploracion
material, visual, corporal, espacial o tecnoldgica. Las horas practicas estan
orientadas a activar procesos de produccion inicial, ejercicios de laboratorio,
exploracion de medios y desarrollo de metodologias propias. La asignatura
busca que cada estudiante comience a construir una ruta clara para su
proyecto, fortaleciendo la relacidon entre concepto, proceso, lenguaje y
produccion artistica. Este primer semestre sienta las bases para el desarrollo
posterior de Investigacion-Produccion Il y Ill.

Investigacion produccion |
Artes Visuales, Disefio y Comunicacion Visual
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Laboratorio de luz expandida:

Creacion experimental con luz, imagen
y espacio

Dra. Edith Guadalupe Vazquez Navarrete

Breve resumen del contenido:

Esta asignatura funciona como un laboratorio de creacion experimental dedicado al
estudio y aplicacion de la luz en procesos artisticos, visuales, espaciales y de diseno. A
través de ejercicios practicos, revision de referentes contemporaneos y exploracion de
fendmenos opticos basicos, Ixs estudiantes investigaran la luz como materia expresiva,
herramienta técnica, experiencia perceptual y detonador conceptual. El curso esta dirigido
a estudiantes de distintos perfiles dentro de las artes visuales, el diseno, la comunicacion
visual y el cine, interesadxs en incorporar la luz a sus procesos de creacion. Sus
aplicaciones pueden desarrollarse en fotografia, escultura, instalacién, performance,
danza, arte urbano, audiovisual, multimedia, cine documental, diseno de espacios,
experiencias inmersivas o proyectos de investigacion-produccion. La asignatura propone
un acercamiento flexible y transdisciplinario en el que la luz se aborda como materia,
lenguaje y dispositivo de creacion, capaz de transformar la percepcion del espacio, activar
materiales, construir atmaésferas, producir imagenes, generar interaccion y articular
experiencias visuales, espaciales, corporales y conceptuales. No es necesario contar con
experiencia técnica previa, ya que el curso esta disenado para acompanar procesos
diversos de investigacion, creacion y produccion. Al final del semestre, cada estudiante
desarrollara una propuesta experimental conceptual vinculada con sus propios intereses,
medios y campos disciplinares.

Actividad Académica Optativa
Artes Visuales
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Arte actual en América Latina
Pensamiento y accion

Dr. Alvaro Villalobos Herrera

Breve resumen del contenido:

El Seminario / Taller proporciona herramientas tedricas y metodoldgicas
Gtiles para el analisis y proyeccion de practicas artisticas actuales, a partir de
la seleccion de dispositivos de relacion: conceptuales, formales vy
contextuales. Toma como referencia la reciente produccion artistica de la
region del Abya Yala y/o América Latina para establecer relaciones
metodoldgicas importantes en la investigacion y produccion de las artes
contextuales, del entorno y los disenos con enfoques inter y trans
disciplinarios. Con base en lecturas, revision de documentos, obras y
exposiciones, se aplicaran dispositivos de relacion tendientes a comprender
los modos de produccion econdmica, politica y social incidentes en las obras
gue puedan incidir en los proyectos de investigacion del alumnado.

Actividad Académica Complementaria
Todas las maestrias
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Metodologias y métodos
relacionales parala

investigacion/creacion en practicas
artisticas actuales

Dr. Alvaro Villalobos Herrera

Breve resumen del contenido:

La asignatura proporciona herramientas practicas, tedricas y metodologicas
tiles para el analisis, proyeccion y ejecucion de obras del arte de concepto
gue incluye entre otras formas, ambientaciones, instalaciones, happennings
y performances. Para ello, se parte de las motivaciones particulares del
alumnado en funcidon de sus proyectos de investigacion, produccion y
exhibicion vinculados a contextos socioculturales especificos. De acuerdo con
el perfil artistico, académico y de investigacion del alumnado, se desarrollara
la cualidad del tipo, laboratorio experimental que permita el desplazamiento
de los conocimientos adquiridos en la cotidianidad, hacia la produccion
artistica, con base en metodologias y métodos relacionales. Dada la amplia
extension de conocimientos que involucran las practicas artisticas actuales,
el programa esta estructurado de manera que los conocimientos puedan
profundizarse, desde los niveles basicos hasta los mas avanzados del
posgrado. El caracter experimental de la investigacion/creacion en artes
enfatiza la produccion a partir de aspectos conceptuales, formales y
contextuales Utiles para el analisis y la creacion de las obras.

Actividad Académica Complementaria
Artes Visuales (arte y entorno)
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Narrativa grafica, arte moderno
y arte contemporaneo

Dr. Victor Fernando Zamora Aguila

Breve resumen del contenido:

En la década de 1980 la narrativa grafica dio un giro cualitativo con la
aparicion de tres obras fundamentales: Mouse (Art Spiegelman); Batman. El
regreso del caballero de la noche (Frank Miller); Whatchmen (Alan Moore). Se
tratd de un cambio estético, tematico y artistico relacionado con los
desarrollos de la cultura global y de las artes plasticas. Eran los inicios de lo
que hoy se llama “arte contemporaneo”. Paralelamente, la narrativa grafica
en Japbn empezd a dar frutos novedosos, que pocos anos después
desembocarian en la saga Titanes de ataque (Hajime Isayama), y en series
graficas como Death Note (Tsugumi Oba y Takeshi Obata) y Demon Slayer
(Koyorahu Gotoge).

En el contexto actual, la narrativa grafica es una practica bien posicionada y
reconocida por sus valores literarios, plasticos, sociales y filoséficos, entre
muchos mas.

En este curso se revisara, con herramientas clasicas aplicadas al estudio del
mito y con herramientas de los estudios narratolégicos, algunas obras
relevantes de la narrativa grafica. Asimismo, se estableceran puentes
estéticos, teodricos, tematicos y culturales entre ese género y las
manifestaciones tanto del arte moderno como del arte contemporaneo.

Actividad Académica Optativa
Artes Visuales (Investigacion en estudios de la imagen)
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Diseno, ejecucion y evaluacion de talleres,
proyectos y cursos de Arte y Diseno.

Dr. Edgar Zavala Vargas

Breve resumen del contenido:

Frecuentemente el estudiante de posgrado (Maestria y/o doctorado) como parte de su
proyecto de investigacion, presenta la propuesta de disenar un proyecto educativo como
producto de su investigacion o como insumo para ésta. En otros casos, la investigacion
responde a una problematica que surge de una experiencia relacionada con la Docencia.

Por lo tanto, en todos los casos, esta tarea implica contar con las herramientas necesarias
para realizar talleres, proyectos y cursos, segln sea el caso, con la calidad y eficiencia
necesaria.

De tal manera que en esta asignatura se pretende que conozcan los fundamentos legales,
filosoficos y tedrico pedagogicos de la Didactica y que identifique al docente como un actor
cuyo papel es el de crear condiciones que favorezcan que el estudiantado y el alumnado
construya su propio conocimiento.

Por otra parte, se pretende que comprendan estrecha relacion que existe entre la
planeacion y la evaluacion en el marco de la ensenanza y los procesos de aprendizaje,
asumiendo la evaluacion educativa como un proceso sistematico, continuo y permanente
que, ademas, representa el fundamento bajo el cual se adoptan, revisan y sostienen las
decisiones para la mejora continua.

Por Gltimo, se hace particular énfasis en la importancia de las aportaciones que pueden
realizar los y las artistas y disenadores y disenadoras desde el Diseno Universal del
Aprendizaje en el ambito educativo.

Actividad Académica Complementaria
Docencia para las Artes y el Diseho

UN/M:
POSGRADOE
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