
 

 

 

Artesanías del cuidado interespecie I 
Simbiosis entre arte, naturaleza y sociedad 

 

 
 

Dr. Yuri Alberto Aguilar Hernández 

Breve resumen del contenido: 

Esta asignatura plantea un enfoque recursivo que integra teoría y práctica de 

manera continua. Se estructura en dos formatos de actividades 

complementarias: por un lado, un seminario en el que se revisarán referentes 

textuales y plásticos relacionados con la vinculación entre alguna dimensión 

del arte, la naturaleza y la sociedad; por otro, un laboratorio de 

experimentación que se desarrolla en paralelo al seminario. En este espacio, 

los participantes proponen ejercicios plásticos basados en los contenidos del 

seminario, fomentando la experimentación creativa y la producción de obras. 

Todo el proceso queda registrado en una bitácora, que documenta tanto el 

desarrollo creativo como las obras producidas, los referentes utilizados y las 

reflexiones generadas. Estos registros sirven de base para las reflexiones, 

discusiones y argumentaciones colectivas que configuran la noción de las 

artesanías del cuidado trans especie. Para cerrar el ciclo, se realizará un 

ensayo colectivo y una presentación performática, los cuales marcarán la 

culminación del seminario y la evaluación de la asignatura. 

 

Actividad Académica Complementaria 

Artes Visuales  

 



 

 

 

Diálogos transepistemológicos  
Entre pensar, hacer y decir  

(iniciación + profundización ) 
 

 

Dr. Yuri Alberto Aguilar Hernández 

Breve resumen del contenido: 

Se propone un modelo continuo de construcción del conocimiento basado en el diálogo 

transepistémico entre pensamientos, acciones y formas de comunicación. La 

transepistemología ocurre en el ámbito relacional entre la ciencia, el arte, la técnica y la 

acción, entendida como una estructuración adaptativa orientada a objetivos concretos. 

Esta perspectiva se inscribe en la lógica de planes, modelos y programas que articulan 

conceptos, símbolos y prácticas. Los diálogos transepistemológicos integran dominios 

idiomáticos, matemáticos, métodos experimentales y paraexperimentales, dialécticas 

históricas, así como fundamentos provenientes de saberes más allá de la ciencia clásica. 

Incluyen aportes de religiones, prácticas comunitarias, movimientos sociales, indisciplinas 

y otras formas de acción que dialogan en los procesos de producción de sentido. El pensar 

se concibe como una vigilia epistémica del proceso creativo. Desde la epistemología 

genética piagetiana, se entiende la construcción del conocimiento a partir de tres campos 

cognitivos: el biofísico, vinculado con la materialidad y la técnica; el afectivo, relacionado 

con el gusto, los sentimientos y la simbolización; y el lógico, asociado a lo especulativo, 

explicativo y proyectual. La observación de estos procesos ocurre mediante bucles 

reflexivos y constructivos en la tensión dialéctica entre teoría y práctica, como formas de 

adaptación humana a contextos problemáticos y multidimensionales. El hacer se expresa 

en esquemas de acción, resultado de la asimilación reflexiva y su acomodación externa 

en soluciones creativas que buscan la continuidad de la vida. Esta construcción de 

realidad se despliega en juegos emergentes del lenguaje activo, manifestado en múltiples 

medios y actos performáticos. Finalmente, el decir representa la articulación reflexiva y 

circular entre práctica y teoría, desde donde emergen los juicios estratégicos y 

contextuales necesarios para la producción de conocimiento situado en lo personal, 

colectivo, profesional, académico y social. 

 

Investigación producción I   

Artes Visuales (arte y entorno) 

 



 

 

 

 

 

Seminario de investigación y  

crítica de textos I 
 

 

 

 

Dr. Arturo Albarrán Samaniego 

Breve resumen del contenido: 

El Seminario de investigación y Crítica de textos I está orientado a la 

rigurosidad de la escritura y el diseño de la estructura del proyecto, así como 

a la lógica discursiva de los textos a trabajar; en éste se desarrollan tanto las 

habilidades de investigación básica y como las habilidades de investigación 

aplicada, ello en función de ofrecer estándares de calidad y avances del 

proyecto. En suma, se espera consolidar, mediante el ejercicio escrito y 

reflexivo, la estructura de la investigación, se espera reforzar el aparato crítico 

según lo solicitado por la SECIHTI. Para ello se realizan diversas lecturas, 

escritos y esquemas para dar sentido a las fuentes empleadas en la 

investigación. 

 

Actividad Académica Complementaria 

Investigación en Diseño y Comunicación Visual  

 



 

 

 

Ecosistemas pedagógicos digitales. 
Hacia una comunidad posthumanista 
centrada en Artes y Diseño. 

 

 

 

Mtra. América Elizabeth Aragón Calderas 

Breve resumen del contenido: 

Se propone como un espacio de reflexión, experimentación e innovación 

educativa, diseñado para comprender las transformaciones contemporáneas 

de la educación en contextos digitales desde un enfoque posthumanista. 

El curso integra el estudio crítico de pedagogías emergentes, aprendizaje 

autodirigido, mediaciones tecnológicas y tecnologías contemporáneas como 

la inteligencia artificial desde una visión experimental y educación 

contextualizada. Por ello se promueve la construcción de propuestas 

pedagógicas que dialoguen con los intereses y proyectos de investigación de 

las y los maestrantes. 

Mediante actividades teórico-prácticas de análisis de casos, producción 

digital y reflexión colectiva, la asignatura busca fortalecer y acompañar en el 

diseño de entornos de aprendizaje creativos, incluyentes y significativos, 

capaces de responder a los desafíos culturales y educativos que se hacen 

presentes en las investigaciones de posgrado. 

 

 

Actividad Académica Complementaria 

Docencia en Artes y el Diseño 

 



 

 

 

 

 

Digitalización creativa: 

Collage con dispositivos electrónicos 

(análogo y digital) 
 

 

 

 

Mtra. Adriana Armenta Alvarado 

Breve resumen del contenido: 

Se propone una dinámica de taller, dentro de la cual se revisará de manera 

general una corriente estética, para posteriormente desarrollar una actividad 

ya sea con técnicas análogas o digitales, siempre abierta a la 

experimentación entre ambas; así como con las temáticas e intereses de 

cada proyecto personal. Se trata de un espacio de reflexión sobre la creación 

de la imagen contemporánea, mediada por la tecnología y las técnicas 

tradicionales.   

 

Actividad Académica Complementaria 

Todas las maestrías 

 



 

 

 

 

 

 

Tintes naturales: Extracción de tinte y  

pigmento para fibras y acuarelas.  

Módulo I 
 

 

 

Mtro. Carlos C. Barrera Reyes 

Breve resumen del contenido: 

Durante el curso se conocerán y practicarán técnicas de extracción de tintes 

naturales para teñido y extracción de pigmentos para acuarelas; así como 

técnicas textiles como propuestas alternativas para la expresión y producción 

dentro de las artes visuales. Además, realizará un recorrido por proyectos 

donde su proceso creativo es a través de herramientas conceptuales del arte 

social, colectivo, participativo y colaborativo. Al final del curso el alumno 

utilizará las herramientas necesarias para la elaboración teórica de un 

proyecto individual y/o colectivo para realizar en Modulo II. 
 

 

Actividad Académica Complementaria 

Artes Visuales, Diseño y Comunicación Visual y Docencia en Artes y Diseño 

 



 

 

 

 

 

 

Seminario diseño e investigación  

multidimensional 
 

 

 

Mtro. Luis Enrique Betancourt Santillán 

Breve resumen del contenido: 

En el seminario se consideran motivos de discusión las premisas que 

soportan los procesos de investigación y que se insertan en los proyectos de 

los participantes. Se observan las relaciones que amplían las áreas de 

colaboración con otros campos de conocimiento, con lo que se argumenta 

sobre las determinaciones o influencias que suscitan en esas 

concomitancias, por lo que se puede hablar de un arco multidimensional que 

atraviesa la producción de los diseños o de artes y la condiciona. Un tema 

que es obligado presentar en el seminario se da en la secuencia de procesos 

que relacionan a la educación y su didáctica. 
 

 

Actividad Académica Optativa 

Artes Visuales, Diseño y Comunicación Visual y Docencia en Artes y Diseño 

 



 

 

 

 

 

Seminario Realidad Social  

y Proyecto 
 

 

 

Mtro. Luis Enrique Betancourt Santillán 

Breve resumen del contenido: 

Conformar dinámicas en el seminario que examinen la realidad que opera 

sobre el proyecto de investigación-producción, esto se traduce en una revisión 

de los contenidos de los proyectos y su discusión argumentada sobre su cariz 

y su profundización. Lo que denominamos realidad puede estar sujeta a 

cambios producto de las interacciones sociales y políticas, económicas o 

ambientales, por citar algunas, frente a ese marco, encarar el proyecto y 

confrontarlo, conduce a preguntarse sobre la pertinencia o la afirmación que 

se hace en una hipótesis o un enunciado prospectivo. A cuento de la revisión 

de algunos autores que han escrito al respecto se confrontan los proyectos 

de investigación-producción. 

 

 

Actividad Académica Optativa 

Artes Visuales, Diseño y Comunicación Visual y Docencia en Artes y Diseño 

 



 

 

 

 

 

Ilustración para no dibujantes:  
taller de exploración y experimentación  

de técnicas de representación  

gráfica para la ilustración  
 

 

 

Mtra. Iris Julieta Caballero Durán 

Breve resumen del contenido: 

Durante el curso, se enseñará el uso correcto de la acuarela, la pintura 

acrílica, el gouache y el pastel, a partir de las distintas técnicas de 

representación a partir de su aplicación y distintos resultados en cada una 

de ellas, así como la experimentación de distintos materiales gráficos, como 

su combinación con rotuladores, lápices de colores, ceras y materiales no 

convencionales en el campo de la ilustración. 

Se utilizarán distintos soportes, desde papel de acuarela distintos grosores, 

papel de mixmedia para técnicas húmedas, hasta lienzos y tablas enteladas 

con la finalidad de lograr distintos efectos con una riqueza artística propia. 

El alumno podrá utilizar distintos materiales que tenga, además de las 

técnicas húmedas, por lo que podrá aprender o refrescar conocimientos 

previos de alguna técnica de dibujo o ilustración. 

 

Actividad Académica Complementaria  

Artes Visuales, Diseño y Comunicación Visual y Docencia en Artes y Diseño 

 



 

 

 

 

 

Postproducción de la imagen  

fotográfica digital 
 

 

 

Dra. Laura Castañeda García 

Breve resumen del contenido: 

La “Actividad Académica Complementaria. Postproducción de la imagen 

fotográfica digital”, está dividida en cuatro tipos de actividades que son: clase 

teórica, discusión de lecturas, producción y sesiones grupales de la siguiente 

manera. 

En la clase teórica se tratan temas sobre teoría de la fotografía y fotografía 

digital, técnicas y procedimientos de producción y edición de la imagen, así 

como análisis de la producción de fotógrafos mexicanos y extranjeros. 

La lectura, análisis y discusión de textos especializados con el grupo, 

aportando nuevas perspectivas de producción. 

Revisión personalizada de producción y edición de obra dentro del taller. 

Presentación de los avances de producción a manera de seminario en Sesión 

Grupal. 

 

Actividad Académica Complementaria  

Artes Visuales (Fotografía) 

 



 

 

 

 

 

Aplicaciones matéricas y espacios  

conceptuales en la instalación 
 

 

 

Dr. Horacio Castrejón Galván 

Breve resumen del contenido: 

En ésta materia se busca indagar algunos de los principales problemas que 

presenta la instalación, así como el estudio de los elementos conceptuales, 

espaciales y matéricos que conlleva su realización, por medio del análisis 

y  revisión de diferentes artistas que trabajan con esta especialidad, además 

de poner en práctica dichos conocimientos, la lluvia de ideas y lecturas que 

acompañarán las sesiones permitirán enriquecer las propuestas que cada 

alumno tenga, se espera que al final del curso el alumno sea capaz de aplicar 

los conocimientos adquiridos en una propuesta de instalación. 

 

Actividad Académica Complementaria  

Artes Visuales (Escultura) 

 



 

 

 

 

 

La tridimensión inserta en el ámbito 

contemporáneo 
 

 

 

Dr. Horacio Castrejón Galván 

Breve resumen del contenido: 

Se busca reflexionar el papel de la escultura en sus múltiples 

manifestaciones en el ámbito contemporáneo, así como la trascendencia que 

esta especialidad tiene para la investigación tridimensional. La escultura hoy 

en día no se circunscribe a la obra tridimensional de bulto redondo, sino que 

también se toma en cuenta el entorno donde se inscribe y además d los 

materiales que pueden ser efímeros, permanentes, rituales, industriales, 

espaciales, mecánicos o hasta virtuales, así el alumno tendrá la posibilidad 

de investigar y producir con entera libertad al encontrar un espacio receptivo 

para su propuesta de investigación. 

 

Investigación producción I 

Artes Visuales (Escultura) 

 



 

 

Dr. Julio Chávez Guerrero 

Breve resumen del contenido: 

El Taller de Investigación-Producción I (pintura), se enfoca en la etapa de 

análisis de las constantes expresivas, técnicas y conceptuales contenidas en 

la obra de cada estudiante. La dinámica de la asignatura se centra en la 

Implementación de estrategias en las que se desarrolla reflexión teórica y 

conceptual a partir del trabajo realizado en el taller. La retroalimentación 

entre los integrantes del curso es un requisito indispensable. La relación 

enseñanza-aprendizaje se concibe desde la perspectiva de la autogestión, en 

donde el profesor es un facilitador de la atmósfera de discusión y el entorno 

de taller es el espacio donde se contrastan ideas alrededor del cómo y para 

qué hacer objetos o acciones con intencionalidad artística. A partir de la 

práctica y reflexión crítica, la asignatura se abre a la posibilidad de explorar 

en los denominados “territorios ampliados” de la pintura, diluyendo fronteras 

disciplinares y dando cabida a la multi, inter y transdisciplina. 
 

Investigación producción I 

Artes Visuales (Pintura) 

 

 

 

 

Taller de investigación producción  

(Pintura I) 

Estrategias teórico-prácticas 

de aproximación 

Al discurso pictórico 
 

 



 

 

 

 

 

Investigación y metodologías  

emergentes en el diseño I 
 

 

 

Dra. Christian Chávez López 

Breve resumen del contenido: 

Este curso proporciona herramientas teórico-conceptuales, metodológicas y 

proyectuales para la investigación en Diseño y Comunicación Visual, articuladas 

en tres ejes principales. En primer lugar, aborda paradigmas y perspectivas 

emergentes que comprenden el diseño como un sistema complejo, mediante 

enfoques epistemológicos, críticos e interdisciplinarios orientados a la producción 

de conocimiento. En segundo término, desarrolla estrategias metodológicas para 

la construcción de objetos de estudio pertinentes, incorporando metodologías 

emergentes, participativas y colaborativas. Finalmente, explora el proceso 

creativo como forma de conocimiento a través de dinámicas de investigación–

creación–reflexión–análisis–producción y la elaboración de cartografías 

sistémicas que permiten visualizar relaciones complejas entre sujetos, contextos 

y problemáticas contemporáneas. Desde una perspectiva teórico-práctica, la 

asignatura fortalece capacidades investigativas orientadas a la generación de 

conocimiento crítico, situado y transformador en el ámbito del Diseño. 

 
Investigación producción I 

Diseño y Comunicación Visual 

 



 

 

 

 

 

 

Seminario teórico práctico  

de Análisis visual 
 

 

 

Dr. Eduardo Antonio Chávez Silva 

Breve resumen del contenido: 

La estrategia didáctica está centrada en competencias a partir del perfil del 

estudiante y su proyecto de investigación, ello acorde a los objetivos 

institucionales.  

Para lograr las metas se llevarán a cabo ensayos escritos y de producción 

visual aunado a actividades metacognitivas, autorreguladoras con el 

acompañamiento del maestro considerando siempre el ser el saber y el hacer 

de acuerdo a los intereses de cada alumno, todo ello dentro de un marco de 

lo que significa el aprendizaje significativo y los procesos sistémicos en la 

educación.    

. 

 

Actividad Académica Optativa 

Diseño y Comunicación Visual y Artes Visuales. 

 



 

 

 

 

 

Seminario de investigación 
 

 

 

Dr. Eduardo Antonio Chávez Silva 

Breve resumen del contenido: 

La estrategia didáctica está centrada en competencias a partir del perfil del 

estudiante y su proyecto de investigación, ello acorde a los objetivos 

institucionales.  

 

Para lograr las metas se llevarán a cabo ensayos escritos y de producción 

visual aunado a actividades metacognitivas, autorreguladoras con el 

acompañamiento del maestro considerando siempre el ser el saber y el hacer 

de acuerdo a los intereses de cada alumno, todo ello dentro de un marco de 

lo que significa el aprendizaje significativo y los procesos sistémicos en la 

educación.    

. 

 

Actividad Académica Optativa 

Diseño y Comunicación Visual y Artes Visuales. 

 



 

 

 

 

 

Seminario de elaboración  

de tesis  
 

 

 

Dra. Laura Alicia Corona Cabrera 

Breve resumen del contenido: 

La primera parte del curso la constituye la presentación del proyecto de tesis 

por parte de los alumnos, haciendo una primera ronda de observaciones 

críticas de parte de todos los participantes.  

En un segundo momento, se dan orientaciones generales sobre aspectos 

concretos que deben contener un documento académico de este tipo 

(construcción del título de la investigación; construcción y análisis de la tabla 

de contenidos o índice; estructura del capitulado; elaboración de la 

argumentación a partir de las teorías y conceptos tratados; apoyo argumental 

que deben proporcionar las imágenes de su producción artística y los 

referentes que soportan de manera teórico-conceptual el proceso creativo).  

Finalmente, en un tercer momento, se lee grupalmente un capítulo de las 

tesis de cada uno de los alumnos y se intercambian opiniones respecto a su 

contenido, principalmente en función de la coherencia de ideas y la 

retroalimentación que proporciona la revisión entre pares académicos. 

 

Actividad Académica Optativa 

Artes Visuales 

 



 

 

 

 

Sketchbook I: Laboratorio de exploración  

de técnicas dibujísticas para desarrollar  

procesos creativos 
 

 

 

Dra. Laura Alicia Corona Cabrera 

Breve resumen del contenido: 

Este segundo curso está dividido en tres módulos, en el primero se hace una 

revisión de las cualidades del dibujo, con el fin de que los participantes 

realicen una breve exploración de determinados tipos de líneas dibujísticas. 

También se llevará a cabo una exploración de diversas técnicas de ingeniería 

en papel con el fin de potenciar el análisis de la forma y hacer una propuesta 

plástica en la que se fusione dibujo y forma tridimensional. En el segundo 

módulo se hará una revisión de la narrativa gráfica y su aplicación en el 

fanzine como recurso de compresión de imagen narrativa, así como también 

se explorará el color aplicado con bolígrafo. El alumno propondrá realizar una 

pieza en la que aplique una determinada narrativa a través de imágenes 

desde su personal visión y estilo. En el tercer módulo se hace una exploración 

del carácter heterogéneo de las técnicas pre-pictóricas como el acrílico y el 

guash con el fin de configurar una libreta de bocetos en la que el alumno 

pueda verter una propuesta con énfasis en el color. Los tres módulos se 

complementan con lecturas y análisis de textos en los que se tratan temas 

como la meditación como potenciadora del dibujo, la creación artística, la 

poesía visual y otros que se relacionan con el dibujo como proceso creativo. 

 

Actividad Académica Complementaria 

Artes Visuales, Diseño y Comunicación Visual, Docencia en Artes y Diseño 

 



 

 

 

 

 

 

 

Teorías de Análisis Visual  
 

 

Dra. Laura Alicia Corona Cabrera 

Breve resumen del contenido: 

Este curso se compone de tres módulos en los que se analizan diferentes 

categorías de la imagen con el apoyo de textos especializados en el tema. Se 

toma como base y punto de partida la cultura visual contemporánea en la 

que la imagen en movimiento, permea casi todos los ámbitos de la cultura en 

general, sin embargo, no se deja de lado el análisis de la imagen pictórica o 

analógica respecto a la fotografía, que convive directamente con la imagen 

digital, encontrando zonas de roce entre ambas.  

 

En el primer módulo se analiza la imagen fotográfica como mecanismo de 

significado autocontenido, a través del texto de Peter Burke Visto y no visto. 

El uso de la imagen como documento histórico. En el segundo módulo nos 

apoyaremos en el semiólogo Roman Gubern quien en su texto Del bisonte a 

la realidad virtual. La escena y el laberinto, expone un panorama cronológico 

del desarrollo de la imagen tecnológica, y con ello podemos reflexionar el 

cómo nuestra percepción de la imagen es en realidad una construcción 

cultural. En el tercer módulo tendremos la posibilidad de analizar algunos 

conceptos relacionados con la contemporaneidad como son la 

posmodernidad y las estrategias de creación artística que la han 

caracterizado, como el pastiche, el plagio, la apropiación, con el apoyo del 

texto de Arthur C. Danto, Después del fin del arte. 

 

Actividad Académica Optativa 

Artes Visuales, Diseño y Comunicación Visual y Docencia en Artes y Diseño 

 



 

 

 

 

 

La experiencia sensible como  

fundamento del proceso  

creativo. 
 

 

 

Mtro. Octavio Demián Cruz Jaramillo     

Breve resumen del contenido: 

En el campo de la investigación artística la experiencia sensible como 

fundamento del proceso creativo ofrece la posibilidad de indagar en el 

conocimiento de lo visual. En este sentido, la noción de experiencia sensible 

se vuelve una herramienta subjetiva para integrar los ámbitos de lo cognitivo 

y lo afectivo, es decir, la experiencia sensible no se reduce únicamente al 

conocimiento que se percibe por medio de los órganos sensoriales como un 

acto pasivo, meramente receptor de los datos de la realidad, sino que 

además la experiencia sensible se vincula con las sensaciones internas, 

como las emociones y los sentimientos. Esto permite generar nuevo 

conocimiento con base en la retroalimentación y las interacciones que 

mantenemos de manera intersubjetiva en el ámbito de lo social. Ya que como 

seres humanos somos entes que no sólo pensamos, sino que también 

sentimos, lo cual significa que podemos afectar y ser afectados por el entorno.   

. 

 

 

 
Investigación Producción III 

Artes Visuales (Investigación en Artes Visuales) 

 



 

 

 

 

 

Investigación desde la experiencia 

revaloración del proceso  

creativo I 
 

 

 

Mtra. Angélica Jarumi Dávila López      

Breve resumen del contenido: 

Se invita a conocer la investigación en artes visuales desde las prácticas 

artísticas. Para lo cual se tomará como punto de partida la experiencia, con 

la idea de poner mayor atención al proceso creativo y la relevancia del registro 

del mismo a través del acompañamiento de la bitácora o cuaderno de notas. 

Será necesaria la disposición sensible que implica la experiencia estética, así 

como la apertura a la reflexión de las interacciones entre el ser y el hacer. El 

curso se acompaña de lecturas y ejercicios tanto dentro como fuera de clase, 

en relación al proyecto de cada integrante, por lo que resulta esencial la 

participación y la disposición al diálogo. 

 

 
Investigación producción I 

Artes Visuales (Investigación en artes visuales) 

 



 

 

 

Ilustración y diseño editorial  
 

 

 

Mtro. Guillermo Ángel de Gante Hernández     

Breve resumen del contenido: 

La ilustración actividad creadora quehacer práctico de diseño integra 

CONCEPTO Y TÉCNICA y ha evolucionado de OFICIO a PROFESIÓN a través del 

desarrollo de sus propios procesos para la comunicación visual en soportes 

diversos. Para hacer un trabajo reflexivo sobre los conceptos básicos que le 

dan sustento, la producción y sus procesos constituyen las vías para 

investigar sus componentes conceptuales y establecer generalizaciones 

hacia una posible teoría al sistematizar la práctica como DISCIPLINA. La 

aproximación TEÓRICO-PRÁCTICA será mediante recorridos por los EJES 

TEMÁTICO-CONCEPTUAL, ICÓNICO, COMPOSITIVO, TÉCNICO y CROMÁTICO 

como vías metodológicas para materializar sus procesos de producción y con 

ello establecer una óptica crítica y autocrítica de sus productos. Dichos 

recorridos serán a partir del EJE TEMÁTICO derivado del bagaje de cada 

estudiante a partir de los contenidos de su proyecto de investigación de grado. 

La ilustración y los soportes editoriales son tema obligado a revisar en el 

presente curso, por ello será necesario revisar las relaciones de IMÁGENES Y 

TEXTOS además de explorar las posibilidades narrativas de las imágenes y 

sus lecturas a través de soportes editoriales clásicos y alternativos. 

 
 

Investigación producción I 

Diseño y Comunicación Visual (Ilustración y diseño editorial) 



 

 

 

     

 

Arte y entorno 

Arte Contemporáneo 
 

 

 

Mtro. Rolando Adolfo De la Rosa Martínez    

Breve resumen del contenido: 

Se puntualiza sobre el desarrollo del Arte desde el pasado Siglo XX hasta lo 

que va del Siglo XXI; el presente de las Artes, repasando principalmente, el 

Arte Moderno, el Arte Posmoderno, sin olvidar los orígenes del Arte 

conceptual de principios del Siglo XX y su redescubrimiento en los años 60´s, 

hasta llegar a los movimientos actuales del Arte Contemporáneo.   

Al tener un panorama general de las Artes, se guía a los alumnos de descubrir 

su motor creativo para las Artes Contemporáneas, a través de ejercicios 

haciendo énfasis en la creatividad personal, a través de metáforas 

profundizando en la poética de las nuevas formas de comunicar en las Artes 

Contemporáneas. Ampliar la concepción de las Artes a través de comprender 

en su enorme dimensión la llamada expansión de las Artes y que los alumnos 

sean capaces de hacer propuestas dentro del Campo expandido, propuestas 

comprensibles y gozables para los nuevos públicos.  

 

 
Actividad Académica Complementaria 

Artes Visuales, Diseño y Comunicación Visual y Docencia en Artes y Diseño 



 

 

 

 

 

Sociología del arte y el diseño 

El arte y el diseño como hechos sociales y 

su impacto en la cultura  

 
 

 

Dra. Olga América Duarte Hernández 

Breve resumen del contenido: 

Esta asignatura observa diversos momentos del desarrollo del pensamiento 

sociológico relativo al arte y al diseño, en los cuales se marca la importancia 

de estos hechos sociales y su relación dialéctica con la conformación de la 

cultura. Los contenidos de esta asignatura permitirán analizar y comprender 

al arte y el diseño como reflejo de la realidad social en sus contextos 

históricos particulares, cómo se insertan en la vida cotidiana y la relación que 

establecen con los diferentes grupos sociales como motores de 

transformación; así como el papel que tienen las instituciones culturales y 

educativas en la formación y presencia del arte y el diseño en los diferentes 

espacios sociales (museos, galerías, universidades, etc.) y económicos 

(mercados de arte y de consumo de productos de diseño). 
 

 

Actividad Académica Complementaria  

Artes Visuales, Diseño y Comunicación Visual y Docencia en Artes y Diseño 

 



 

 

 

  

 

  

Arte, territorio, participación 

y comunidad. 
 

 

 

Dr. Ricardo Pavel Ferrer Blancas    

Breve resumen del contenido: 

Concretar prácticas artísticas centradas en los procesos de producción a 

partir del entendimiento de las operaciones artísticas y los dispositivos 

usados en el arte. Propiciar las reflexiones que se desarrollan en las 

distintas discusiones que se generan alrededor del entorno, la comunidad, 

la participación y la colaboración. Incidir en el espacio diverso a través del 

replanteamiento de la idea de Sitio Específico, Territorio, Paisaje y Espacio 

Público. 

 

 
 

Actividad Académica Complementaria 

Artes Visuales, Diseño y Comunicación Visual y Docencia en Artes y Diseño 



 

 

 

 

 

Dr. Ricardo Pavel Ferrer Blancas    

Breve resumen del contenido: 

Consolidar el conocimiento y la discusión sobre temas que conciernen a la 

Investigación en Artes en espacios diversos centrados en las prácticas 

artísticas, sus operaciones y dispositivos.  

Así como sus implicaciones en distintos ámbitos, procesos y posibilidades 

creativas.  

Conformar el cuerpo de obra que acompañe a la investigación a partir de 

procesos curatoriales relacionados con su forma de producción. 

 
 

Investigación Producción III 

Artes Visuales, Diseño y Comunicación Visual y Docencia  

 

    

 

 

Taller de Investigación  

producción en Arte y Entorno 
 

 



 

 

 

   

Laboratorio de investigación  

gráfica 
 

 

 

Dr. Víctor Manuel Frías Salazar 

Breve resumen del contenido: 

Se trata de brindar al alumno más opciones y posibilidades para el desarrollo 

de un proyecto donde además de participar, la serigrafía se utilice como 

vehículo y herramienta que forme parte del proyecto a resolver. Que se realice 

a lo largo del curso una investigación, con materiales alternativos y 

tradicionales para la producción en las artes visuales y el diseño. Convocar 

variedad de recursos y tecnologías aplicadas a la producción plástica, 

interviniendo la multidisciplina como parte fundamental y eje rector de cada 

proyecto.  

 

 

Actividad Académica Complementaria 

Artes Visuales (Gráfica) 



 

 

 

Dra. Elizabeth Fuentes Rojas 

Breve resumen del contenido: 

Este curso no es un estudio sobre los teóricos de la imagen, su objetivo 

principal es el estudio de las imágenes a través de diferentes perspectivas 

sobre los temas siguientes: análisis formal de diferentes obras; estudios 

comparativos de obras de arte con la misma temática y estilos; análisis de 

obras de mujeres artistas de la Academia de San Carlos y su proyección en 

la plástica mexicana; diferentes análisis y enfoques de las obras de arte 

(histórico, sociológico, formal e iconológico); análisis de obras de diferentes 

autores sobre el mismo asunto; crítica de arte; reseñas de exposiciones; 

propuestas museográficas; curaduría y museografía. 

 

Durante el curso se pretende introducir al alumno a la práctica de la escritura 

académica con artículos breves que se revisarán y analizarán conjuntamente. 

Al concluir el curso el alumno presentará un proyecto de exposición en el que 

se incluyen los requerimientos para proponer un conjunto de imágenes para 

exhibirse en un determinado espacio museístico, tales como: descripción y 

justificación del proyecto; especificaciones de los aspectos técnicos, discurso 

museográfico, plano, recorrido virtual, cédulas, cartel, invitación, etc. Este 

trabajo se presentará en formato oral y en formato impreso. 
 

 

Actividad Académica Optativa 

Artes Visuales (Investigación en estudios de la imagen) 

 

 

Investigación en estudios  

de la Imagen 
 

 



 

 

 

    Seminario de tesis  
 

 

 

Dra. Elizabeth Fuentes Rojas 

Breve resumen del contenido: 

Este seminario contempla proporcionar a los alumnos las herramientas 

necesarias para realizar el trabajo de investigación de la tesis a través de las 

revisiones continuas y lecturas sugeridas en la clase. Durante el semestre se 

revisa la estructura del proyecto de tesis, se analiza detalladamente el índice 

y el contenido del mismo, las notas de referencia, las fuentes de consulta, las 

ilustraciones y los anexos. A través de la presentación de cada proyecto en la 

clase se hacen observaciones y se corrigen los errores tanto de 

documentación, ortografía, redacción y sintaxis. 

Al terminar este curso se pretende que los alumnos cuenten con los 

conocimientos necesarios para corregir su trabajo de investigación y para 

llevar a cabo un trabajo de nivel académico de posgrado de maestría o 

doctorado.     
 

Actividad Académica Optativa 

Todas las maestrías 



 

 

  

Dr. Gerardo García Luna Martínez 

Breve resumen del contenido: 

Frente a los problemas insondables que como humanidad enfrentamos en 

estos tiempos, tales como: La crisis ecológica o la constricción económica 

que acentúa la desigualdad, entre muchos otros. Y sumando al análisis de 

realidad, los vertiginosos cambios tecnológicos y con ellos, los modos en que 

se producen y consumen las imágenes en nuestra sociedad del capitalismo 

salvaje, es una obligación profesional realizar una crítica objetiva del papel 

que los hacedores de imágenes tenemos en estos escenarios de retos. 

Asumir que nuestra actividad puede colaborar en la solución de los primeros; 

y a subes, identificar de qué manera podemos adaptarnos y evolucionar en 

los cambios sociotécnicos que afectan a nuestro gremio, a nuestra economía 

y a un sistema que ha valorado de manera desproporcionada al valor 

económico frente a otros valores como lo son la personalidad, la comunidad 

y la dignidad humana. 

Un cambio de paradigma en el proceso de diseño que sume a sus objetivos 

no solo la función sino a la necesidad y la alternancia puede ser un incipiente, 

pero a su vez sinérgico punto de partida para favorecer un diseño que centre 

a la persona y a la innovación social como sus ejes rectores. 
 
 

Investigación producción I 

Diseño y Comunicación Visual  

 

 

Laboratorio de investigación producción 

en diseño y entorno.  
Diseño y carencia 



 

 

 

 

 

 

Grabado verde y técnicas 

alternativas 
 

 

 

Mtra. Estefanía Godínez Rivera 

Breve resumen del contenido: 

La dinámica de trabajo planteada para esta asignatura es trabajar elementos 

formales del Grabado empleando algunas técnicas de GRABADO VERDE con 

materiales y herramientas sencillas y fáciles de conseguir. 

• El alumno adquirirá conocimientos para el manejo y procesos de las 

técnicas del Grabado Verde, a través del desarrollo de una serie de ejercicios 

secuenciales, experimentando la aplicación de los elementos plástico-

formales que la gráfica verde puede aportar, propiciando el posterior 

desarrollo de una propuesta de obra personal con lenguaje conceptual propio. 

•El alumno adquirirá el conocimiento para que, ya sea en su casa (con 

medios manuales) o en el taller (con tórculos profesionales) pueda llevar a 

cabo impresiones adecuadas de la producción realizada. 

 
 

Actividad Académica Complementaria 

Artes Visuales (gráfica) 



 

 

 

 

 

Mtro. José Miguel González Casanova Almoina 

Breve resumen del contenido: 

El SIII explora las potencias del arte como medio de creación de conocimiento 

transdisciplinar, a través de prácticas subjetivas e intersubjetivas, basadas en la intuición 

y las experiencias sensibles, con metodologías lúdicas que se desarrollan en el ensayo y 

el error, el éxito del accidente y el fracaso, y la suma de lo heterogéneo con la consecuente 

puesta en relación de la contradicción, en campos de juego particulares que 

constantemente crean, afirman y cuestionan sus propias reglas. El Seminario desarrollará 

la relación arte-agroecología en el espacio específico de una chinampa en Xochimilco, en 

el campus universitario de la estación de monitoreo del Instituto de Biología, en 

colaboración con su Laboratorio de Restauración Ecológica. Las clases serán teórico-

prácticas con un enfoque complejo que integrará en un proceso creativo aproximaciones 

artísticas, antropológicas, filosóficas, pedagógicas, y biológicas. Alternando reflexiones 

teóricas con propuestas de trabajo contextualizado. Crearemos un espacio de arte-

educación en el que experimentaremos, e investigaremos proyectos individuales y 

colectivos. Habilitaremos saberes, intuiciones y acciones, poéticas e imaginativas, en 

proyectos y desempeños en los que los seminaristas junto agentes territoriales e 

implicados puedan generar prácticas pertinentes, al integrar tanto a poblaciones rurales 

del entorno como personas de la ciencia, el arte, la salud, las leyes y la defensa de los 

derechos humanos y ambientales. La agroecología entiende la agricultura como una red 

compleja en la que se interrelacionan humanos, tierra, clima, plantas y otros seres vivos, 

así como múltiples movimientos sociales y culturales. Es una economía que procura la 

administración moderada y justa de los bienes del planeta, una política que considera por 

igual los derechos de todos los seres vivos, y un arte que integra lo heterogéneo en 

experiencias sensibles. Las agroecologías se dirigen hacia la integración global de la 

complejidad en redes de reciprocidad, respeto y cuidado de la vida. 
 

Actividad Académica Complementaria 

Artes Visuales y Docencia en Artes y Diseño 

 

 

 

 

Seminario de Investigaciones Intuitivas 

Interdisciplinares (SIII) 
 

 



 

 

 

 

 

Laboratorio de procedimientos 

Escultóricos I 
 

 

 

Mtro. Ignacio Granados Valdez 

Breve resumen del contenido: 

El LABORATORIO DE PROCEDIMIENTOS ESCULTÓRICOS I, propone la 

generación de un proyecto de producción de obra escultórica a realizar 

durante el primer semestre, considerando la declaración de objetivos de 

producción de acuerdo a la de investigación de cada estudiante, 

estableciendo una relación sígnica entre el discurso y los procedimientos 

escultóricos, en función de la búsqueda de sentido y coherencia interna. El 

laboratorio propone una metodología para el desarrollo del proyecto, donde 

se establecen dos ejes principales: lo escultórico y lo contemporáneo. La 

dinámica grupal propone seminario y trabajo de laboratorio, implementando 

asesoría personalizada y procesos colaborativos. La asignatura se ubica 

como un laboratorio de investigación teórico-práctico inserto en la práctica 

escultórica contemporánea, que no se define en función de una determinada 

técnica, medio o material, sino en relación a los modos de operar, lógicas o 

“procedimientos” vinculados a un conjunto de intereses discursivos y 

simbólicos en el contexto contemporáneo. 

 

 

Investigación producción I 

Artes Visuales (escultura) 



 

 

 

 

 

Escultura Cerámica 
 

 

 

Mtra. Rosa María del Rosario Guillermo Aguilar 

Breve resumen del contenido: 

En el Taller de Investigación-Producción: Escultura / Laboratorio de Escultura 

cerámica, se revisa, disecciona y analiza el proyecto del alumno para procurar 

su resolución y realización mediante los materiales y tecnología requeridos y 

adecuados. Proporciona al alumno los medios técnicos y teóricos necesarios 

que su proyecto demande.  Se empeña en diseñar estrategias para el manejo 

óptimo de materiales, determinar los recursos técnicos y administrar los 

espacios vinculados a la elaboración de la obra. 

Si el interés del alumno o la esencia del proyecto se vincula al campo 

cerámico, profundizará en la ciencia cerámica en los términos mencionados 

anteriormente, para valerse de su caudal como medio escultórico. 

 Todos los propósitos tienen como fin abundar el conocimiento y conducir al 

alumno en el planteamiento holístico de un tema de trabajo y su consecución 

procesual. 

 

Actividad Académica Complementaria 

Artes Visuales y Diseño y Comunicación Visual  



 

 

 

 

 

Escultura Cerámica 

Reconfiguración del espacio 
 

 

 

Mtra. Rosa María del Rosario Guillermo Aguilar 

Breve resumen del contenido: 

En el Taller de Investigación-Producción: Escultura / Laboratorio de Escultura 

cerámica, se revisa, disecciona y analiza el proyecto del alumno para procurar 

su resolución y realización mediante los materiales y tecnología requeridos y 

adecuados. Proporciona al alumno los medios técnicos y teóricos necesarios 

que su proyecto demande.  Se empeña en diseñar estrategias para el manejo 

óptimo de materiales, determinar los recursos técnicos y administrar los 

espacios vinculados a la elaboración de la obra. 

Si el interés del alumno o la esencia del proyecto se vincula al campo 

cerámico, profundizará en la ciencia cerámica en los términos mencionados 

anteriormente, para valerse de su caudal como medio escultórico. 

 Todos los propósitos tienen como fin abundar el conocimiento y conducir al 

alumno en el planteamiento holístico de un tema de trabajo y su consecución 

procesual. 

 

Investigación producción I 

Artes Visuales (escultura, arte urbano instalación)  



 

 

 

Dr. Mauricio de Jesús Juárez Servín  

& Mtra. Samantha Viveros Mendoza 

Breve resumen del contenido: 

La asignatura aborda la relación entre la didáctica y los procesos creativos 

contemporáneos en arte y diseño, entendiendo la creatividad como una 

herramienta de exploración, producción de conocimiento y construcción de 

experiencias colectivas e inclusivas. A partir de una perspectiva crítica e 

interdisciplinaria, se reflexiona sobre las formas actuales de enseñanza, 

aprendizaje y creación en contextos diversos, reconociendo las 

transformaciones culturales, tecnológicas y sociales que inciden en las 

prácticas artísticas y de diseño. El curso promueve el desarrollo de 

propuestas que articulen pensamiento creativo, investigación y práctica 

didáctica, favoreciendo la experimentación con metodologías, lenguajes y 

estrategias de trabajo colaborativo. Asimismo, se busca que el estudiante 

identifique la importancia de generar entornos accesibles, participativos y 

sensibles a la diversidad, capaces de responder a distintas realidades y 

comunidades. Entre los contenidos se consideran el análisis de prácticas 

contemporáneas en arte y diseño, metodologías para el desarrollo creativo, 

procesos de innovación educativa, construcción de experiencias pedagógicas 

y diseño de proyectos con enfoque inclusivo. La asignatura impulsa la 

vinculación entre investigación, creación y docencia, fortaleciendo la 

capacidad del estudiante para proponer soluciones críticas y pertinentes en 

distintos ámbitos educativos, culturales y sociales. 

 
Investigación producción I y III 

Docencia en Artes y Diseño (Didáctica para la enseñanza para las artes y el diseño) 

 

 

 

Didáctica y procesos creativos  

contemporáneos e inclusivos  

en arte y diseño 
 



 

 

 

 

 

 

Dibujo heurístico 

Investigación y visualidad 
 

 

Dr. Sergio Koleff Osorio 

Breve resumen del contenido: 

El curso está dirigido a todas las maestrías y al doctorado del Posgrado en Artes y Diseño. 

El dibujo es el eje de la investigación heurística en torno al objeto de estudio del 

estudiante; pretende descubrir la naturaleza y el significado del fenómeno mismo, el cual 

está iluminado por testimonios directos de individuos que lo han experimentado; así, se 

opone a la visión del paradigma, el cual presupone relaciones de causa y efecto. Implica 

al dibujo con la intuición creativa y la actitud epistemológica transdisciplinaria. El marco 

conceptual aborda las aportaciones del dibujo como pensamiento sobre la visualidad, esto 

es, como parte del problema de la visión, los modos de ver y el pensar gráfico. La práctica 

se basa en tres niveles de potencia cognoscitiva del dibujar: dibujo-abstracción, dibujo-

natural-visual y dibujo-proto-iconotextual. Las operaciones del dibujo desde esta práctica 

son a partir de una matriz heurística: entidad principal, generadora de otras que permita 

descubrir la más adecuada interpretación gráfica de un problema de investigación. El 

objeto o tema se orienta mediante las acciones del apunte, la nota y el estudio de carácter 

gráfico, en una bitácora o diario de campo, sobre los hallazgos y las áreas de conocimiento 

de cada estudiante, para clasificar las interrogantes sobre el fenómeno en cuestión. Por 

último, dicha matriz se convierte en un modelo analítico-crítico para profundizar 

principalmente en la comprensión sensorial, simbólica, conceptual en su caso, en torno al 

fenómeno que se estudia/investiga; plantea una conexión profunda entre lo que está fuera, 

en su apariencia y realidad, y lo que está dentro en el pensamiento, el sentir y la 

consciencia sobre la realidad de cada nivel y tipo de dibujo que se explora. 

 

Actividad Académica Complementaria 

Artes Visuales, Diseño y Comunicación Visual, Docencia y Doctorado en Artes y Diseño 



 

  

 

Mtra. Josefina Larragoiti Oliver 

Breve resumen del contenido: 

El alumno reflexionará sobre las políticas culturales, en sus diferentes dimensiones, 

y será capacitado para adecuar sus conceptos a las demandas sociales, 

considerando principalmente su dimensión geográfica-local y económico-

tecnológico-político global. 

Se reconocerán las perspectivas de Derechos Humanos, sus actores y sus impactos 

a nivel regional y global.  

Se identificarán las diferencias metodológicas y de conceptualización, y de 

producción e implementación, a partir de la diferenciación de entornos y 

condiciones de desarrollo: entre rural y urbano, local y global, público y privado, 

comercial y social. 

El alumno asumirá los incentivos institucionales como apoyo de producción-

creación opcional y ocasional, y no como condicionante de la proyección de 

ediciones actuales que puedan incidir positivamente en el desarrollo social de los 

públicos objeto. 

El alumno desarrollará un proyecto de edición acorde a los requerimientos del 

desarrollo social moderno o rural, mediante la conceptualización de proyectos de 

diseño de la comunicación social que pueden surgir de manera autogestiva, con 

posibilidad de escalar a los apoyos institucionales. El alumno comprenderá la 

evolución que ha tenido el proceso de edición, mucho de ello a partir de la 

pandemia, para poder conceptualizar proyectos con posibilidades de 

comercialización e impacto social. 

 
Actividad Académica Complementaria 

Diseño y Comunicación Visual                                                           

 

 

 

 

Editar ante las nuevas políticas culturales 
La práctica del diseño ante las diversas dimensiones estructurales 

de la cultura institucional 



 

  

 

El diseño y su aplicación social 
El diseño como motor de cambio ante las  

diferentes dimensiones de la  

hegemonía global 

 

 

Mtra. Josefina Larragoiti Oliver 

Breve resumen del contenido: 

El alumno reconocerá en la proyección del diseño de la comunicación 

visual, la necesidad de delimitar sus públicos, partiendo del análisis de 

entornos, diferencias culturales, generacionales y económicas, adaptando 

sus proyectos a necesidades específicas a partir de investigaciones 

fundamentadas.  

 

Comprenderá la importancia de la conceptualización artística en la 

producción de proyectos sociales de diseño, con enfoques localizados, 

autocríticos y reproducibles, respondiendo a las demandas sociales y a los 

lenguajes y costumbres tecnológicas que las nuevas generaciones 

demandan, sin descartar las producciones tradicionales vigentes dentro del 

mercado. Identificando el rol de la comunicación gráfica como agente de 

acción y cambio. 

El alumno reflexionará sobre los beneficios que brindan las perspectivas 

artísticas, gráficas y comunicativas del diseño, para la planeación y 

desarrollo de nuevos proyectos visuales, cuya implementación responda a 

las necesidades del mercado actual. 

El alumno reflexionará sobre el valor de la comunicación visual como eje de 

desarrollo de nuevos conocimientos, que conduzcan a una reflexión crítica en 

el mismo diseñador y en los grupos sociales en los que incide. 

 

Actividad Académica Complementaria 

Diseño y Comunicación Visual                                                           



 

 

 

 

 

 

Contextos culturales del diseño 
 

 

 

Mtro. Julián López Huerta 

Breve resumen del contenido: 

Entendiendo a la cultura como: 《Conjunto de valores materiales y espirituales 

creados y que se crean por la humanidad en el proceso de la práctica sociohistórica 

(…). En el sentido más estrecho se suele hablar de la cultura material (técnica, 

experiencia de producción, valores materiales) y espiritual (ciencia, arte, filosofía, 

moral, educación, &c.). 》Frolov (1984:98-99). Partiendo desde aquí, se infiere al 

Diseño como un producto cultural derivado de la actividad humana en su esencia 

y presencia en el tiempo y el espacio.  

Para sustentar lo anterior, en primera instancia se expone una definición particular 

del Diseño, y con ésta como punto de partida se revisa esquemáticamente su 

transcurso sociohistórico; presentando, analizando y discutiendo las evidencias de 

su evolución. Por lo tanto, y para efectos didácticos, se revisan cuatro bloques 

universales del Diseño: Primitivo, Artesana, Industrial y Conceptual. Refiriendo 

tangencialmente los conceptos básicos de disciplinas auxiliares tales como la 

antropología, la sociología y la psicología, vinculándolos con los procesos creativos 

y productivos del Diseño tanto individuales como colectivos.  

Partiendo de las reflexiones anteriores se exponen, en la mesa de discusión del 

seminario, los marcos de referencia de los proyectos de investigación de los 

participantes para discernir su pertinencia en el sustento de su tesis de grado.  

Actividad Académica Optativa 

Diseño y Comunicación Visual 



 

 

 

 

 

 

Metodología del diseño 
 

 

 

Mtro. Julián López Huerta 

Breve resumen del contenido: 

En la búsqueda de una definición del DISEÑO se discierne, dese una dialéctica 

conceptual, entre el ‘ser y el hacer’ (Ontología) y el conocimiento ‘subjetivo y 

objetivo' (Epistemología), para reconocer en el Diseño las bases metodológicas que 

lo constituyen como una disciplina de estudio. En consecuencia, se analiza la 

diferencia entre ‘el Diseño como objeto de estudio’ y ‘el objeto de estudio del 

Diseño’ delimitando así los modelos de investigación pertinentes: en lo general, 

donde se investiga al Diseño como un producto social, económico, cultural y 

tecnológico; y los particulares, que utiliza el Diseño para su ejecución tanto en lo 

creativo como en lo productivo. 

Partiendo de las reflexiones anteriores se exponen, en la mesa de discusión del 

seminario, las estrategias experimentales para la comprobación de los resultados, 

de los proyectos de investigación de los participantes, en contraste con las técnicas, 

instrumentos y herramientas de acopio e interpretación de datos.  

Con base en estas premisas se ensaya teóricamente el aparato crítico de los 

proyectos de investigación de los alumnos del posgrado para que sustenten 

metodológicamente su tesis de grado.  

  
Actividad Académica Optativa 

Diseño y Comunicación Visual  



 

 

 

 

 

 

 

Grabado en relieve 
 

 

Dra. Ivonne del Rosario López Martínez 

Breve resumen del contenido: 

La dinámica de trabajo planteada para esta asignatura es de acuerdo con el 

perfil del alumno:  

• Si el alumno desarrollará específicamente producción para su proyecto de 

tesis, se le solicitará desde el inicio del curso su proyecto por escrito con 

metas a cubrir en el transcurso del semestre. 

• En el caso de que el alumno desee adquirir el conocimiento para el manejo 

de la técnica, se trabajará con base en una serie de ejercicios secuenciales 

que conformarán una carpeta de trabajo, experimentando la aplicación de los 

elementos formales del grabado en madera, propiciando el posterior 

desarrollo de una propuesta de obra personal con lenguaje conceptual propio.  

En este sentido, desde el inicio del curso se establecen los criterios y 

parámetros de evaluación de acuerdo con los casos específicos. 

 

  
Actividad Académica Complementaria 

Maestría en Artes Visuales 



 

 

 

 

 

 

 

Grabado en relieve 
 

 

 

Dra. Ivonne del Rosario López Martínez 

Breve resumen del contenido: 

El objetivo principal de esta asignatura es propiciar el trabajo en el 

Laboratorio-taller a través de un sustento teórico-metodológico, considerando 

aspectos de investigación aplicadas a la producción y los procesos creativos, 

evidenciando las posibilidades técnico-formales que ofrece el grabado en 

relieve con medios tradicionales y alternativos, que le permitan al estudiante 

concluir la producción gráfica desarrollada durante los semestres previos en 

las asignaturas de Investigación-Producción, vinculando teoría y práctica, 

presentando avances puntuales del proyecto investigación para la obtención 

del grado, analizando y evaluando su producción plástica en el ámbito de la 

gráfica contemporánea. 

  
Investigación producción I 

Artes Visuales (Gráfica) 



 

 

 

 

 

 

Taller de animación I 
 

 

 

Mtro. Manuel Elías López Monroy 

Breve resumen del contenido: 

1. Revisión de un panorama histórico general de la animación: concepto, 

género y medio expresivo. 2. Origen y desarrollo de algunas técnicas 

alternativas y primera industrialización del dibujo animado: el cine mudo 3. 

Dibujo animado en la década de 1930: industrialización sonora y los grandes 

estudios. 4. Animación experimental y movimientos de vanguardia. 

Vinculación de la animación con los moviimentos de vanguardia a principios 

del siglo XX: Opus IV (Walter Ruttman) 5. Animación en torno a la II Guerra 

Mundial y hasta la década 1950. Desencuentros laborales, innovaciones 

técnicas y desarrollo internacional. El primer cine asiático (El viaje del rey 

mono). 6. Innovaciones temáticas y formales en las décadas 1960-1970. 

Vinculación con la TV. Animación limitada y síntesis gráfica. Animación 

alternativa en norteamérica e Inglaterra. Animación en Europa. 7. Presencia 

del cine asiático. Osamu Tezuka. 8. Renacimiento industrial años 1980. Pixar 

y la revolución digital. Nueva experimentación: tecnología y artesanía hacia 

un nuevo siglo. Animación híbrida, últimas tendencias. 

 
Investigación producción I 

Artes Visuales (Movimiento, arte digital y tecnologías de la información) 

Diseño y Comunicación Visual (Fotografía, Audiovisual, Multimedia y Animación) 



 

 

 

 

 

 

Didáctica para las artes  

y el diseño 
 

 

 

Dr. Jesús Macías Hernández 

Breve resumen del contenido: 

Esta asignatura se dirige a los alumnos de cualquiera de los semestres de 

las maestrías en Artes Visuales, Diseño y Comunicación Visual, Docencia para 

las Artes y el Diseño. Las actividades parten de la reflexión epistemológica y 

sus implicaciones en la producción del conocimiento para con esta base 

realizar posteriormente la revisión de diversas posturas, principios y modelos 

de autores e investigadores clásicos y actuales en los campos 

Psicopedagógico, de las Artes y el Diseño para conocer en profundidad las 

derivaciones didácticas en estos contextos educativos, el fin de esta 

plataforma teórica-práctica reside en promover la profundización analítica 

para la comprensión del fenómeno educativo y enfocar estos referentes y 

conocimientos al ejercicio crítico de la docencia en las Artes y el Diseño. Se 

revisan aspectos de carácter instrumental, técnicos, procesuales y 

metodológicos para el ejercicio pertinente de la docencia, la investigación, la 

investigación-producción, así como la evaluación. Se integra una Memoria del 

curso para consulta profesional. 

 
 

Actividad Académica Optativa 

Todas las maestrías 



 

 

 

 

 

Seguimiento integral de proyectos de 

investigación 
 

 

Dr. Jesús Macías Hernández 

Breve resumen del contenido: 

Esta asignatura se dirige preferentemente a los alumnos del TERCER 

SEMESTRE de las maestrías en Artes Visuales, Diseño y Comunicación Visual, 

Docencia para las Artes y el Diseño, debido a que los contenidos, objetivos y 

actividades se orientan a establecer un puente que permita vincular el tercer 

semestre con el cuarto y lograr avances importantes en los proyectos de 

investigación que han venido desarrollándose en los dos primeros semestres. 

La dinámica consiste en promover en los alumnos una reflexión crítica de su 

proyecto a partir de la revisión y seguimiento puntual, así como de la 

realización de ejercicios que se conviertan en herramientas aplicables que 

contribuyan a la formación en investigación en las áreas de conocimiento e 

interés. Los contenidos fundamentales para el estudio de la asignatura son: 

Objeto de estudio, Estructura del proyecto, Estado de la Cuestión, Aparato 

crítico, Fundamentación teórico conceptual, Estructura metodológica, 

Procesos creativo y de Investigación-producción, Formatos de apoyo. 

Sesiones presenciales en las cuales se realizarán las siguientes actividades: 

Exposición del maestro, exposición de los alumnos, plenarias de análisis de 

temas, revisión de fuentes de consulta diversas vías e internet. Asistencias y 

puntualidad obligatorias. Integración de trabajos en una Bitácora y en el 

mismo Proyecto de investigación de cada alumno en versiones digitales. 

Examen práctico y promediar con las calificaciones asignadas a las 

exposiciones, trabajos, participación individual y grupal. 
 

Actividad Académica Complementaria 

Artes Visuales, Diseño y Comunicación Visual y Docencia en Artes y Diseño 



 

 

 

 

 

Cuadernos de procesos para el campo  

de las artes y el diseño. 
Soportes alternativos para proyectos  

de investigación producción. 
 

 

Mtra. Elsa Madrigal Bulnes 

Breve resumen del contenido: 

El curso apoya a cualquier artista o diseñador que busque aprender sobre la existencia y 
procesos de elaboración de diferentes formatos de libros -tanto tradicionales como 
alternativos-, para procedentemente experimentar y crear su propio cuaderno de procesos 
creativos, o bien generar sus propios soportes para albergar transitoriamente todo tipo de 
apuntes o presentar sus proyectos de investigación y producción en las Artes y Diseño. Con 
la asesoría teórica y guía técnica de la profesora del curso, el alumno diseñará o incluso 
concretará en físico sus propios cuadernos de procesos creativos, los cuales ayudarán y 
promoverán la profesionalización de la investigación, producción y experimentación en las 
artes y diseño, tanto de los alumnos participantes en el LIPLA como de los provenientes de 
otras áreas afines. Es una materia primordialmente práctica, no exenta de la necesaria 
investigación, que requiere asistencia presencial casi absoluta para aprender las bases 
teóricas y técnicas de la encuadernación y sus procesos asociados, es decir, la reflexión 
sobre materiales y soportes, consideraciones de formatos y estructuras, etc., pero ante todo 
para ejercitar y desarrollar las habilidades necesarias que conduzcan a lograr trabajos con 
una manufactura de calidad. En relación con cada práctica, los participantes deberán llevar 
su propia herramienta y los materiales que se vayan requiriendo. Asimismo, y de acuerdo con 
las necesidades particulares de cada proyecto (si se incluirán textos, dibujos, fotografías, 
collages, bocetos, objetos, etc.), cada participante diseñará, financiará y elaborará los 
materiales que desee incorporar a su propio cuaderno, libro o soporte alternativo original. 

 

Actividad Académica Complementaria 

Todas las maestrías 



 

 

 

 

 

Laboratorio de investigación producción del libro 

alternativo y cuadernos de procesos creativos 
 

 

Dr. José Daniel Manzano Aguila 

Breve resumen del contenido: 

En el LIPLA-JDMA©, se trasciende al concepto tradicional del libro y se le concibe 

como un nuevo arte de hacer libros. En el LIPLA-JDMA el proceso de enseñanza se 

desarrolla a través de proyectos de investigación, utilizando como recursos 

didácticos diversas plataformas para impartirse en línea y/o de manera presencial, 

enriqueciendo sus contenidos mediante conferencias, masterclass y 

conversatorios con artistas y profesores invitados, para investigar, experimentar, 

producir y crear mediante diversas recursos, técnicas y procedimientos gráficos 

ortodoxos o virtuales, en dibujo, pintura y diseño entre otros campos, dentro del 

nuevo arte de hacer libros sobre diversas temáticas. El este laboratorio el 

participante es autor e investiga, produce y crea libros alternativos: de artista, 

objeto, híbridos y transitables entre otros, y mediante los cuales a través de diversos 

contenidos, formas, letras , tipografía, imágenes, colores, marcas y silencios como 

elementos plásticos los hace interactuar en secuencias espacio temporales, para 

proponer una lectura de la imagen novedosa e involucrar al lector de manera intima 

con sus propuestas que son resultado de un profundo proceso de investigación. Un 

aspecto muy importante también de este Laboratorio y su línea de investigación, es 

la elaboración de cuadernos de procesos creativos (mal llamados bitácoras), ya que 

son el recurso idóneo qué el alumno aprende a utilizar con un método riguroso para 

desarrollar sus proyectos de investigación-producción y creación profesional. El 

LIPLA-J. Daniel Manzano Aguila está abierto para todas las áreas de conocimiento 

tanto del Posgrado en Artes y Diseño como de otras disciplinas afines, y en el se 

apoya también a los alumnos en sus proyectos y se promueve esta línea de 

investigación del libro alternativo para graduación en maestría y doctorado. 

 
Actividad Académica Complementaria 

Todas las maestrías 



 

 

 

 

 

 

 

Investigación educativa III 
 

 

 

Dra. María Elena Martínez Durán 

Breve resumen del contenido: 

El perfil de egreso de los estudiantes que se forman en Artes y Diseño; reúne 

saberes (declarativos), habilidades (procedimentales), actitudes y valores 

(actitudinales).  

El currículo de ambos programas formativos, (Artes y Diseño), propone 

intervenciones transversales en diferentes aspectos, Diversidad, Equidad e 

Inclusión necesarios en la formación integral de los estudiantes.  

Se aborda esta la estrategia de aprendizaje ABP, también como metodología 

de investigación educativa y como planeación didáctica. 

. 

 
 

 
Investigación producción III 

Docencia en Artes y Diseño (Investigación en Docencia) 



 

 

 

 

 

El dibujo aplicado a procesos  

Alternativos de producción  

contemporánea I 
 

 

 

Dr. Rubén Maya Moreno 

Breve resumen del contenido: 

La asignatura, INVESTIGACION PRODUCCION I, DIBUJO aplicado a procesos 

alternativos de producción contemporánea, busca desarrollar la práctica del 

dibujo desde una perspectiva multidisciplinaria, de análisis y reflexión sobre 

la trascendencia de éste en tiempos contemporáneos y también como una 

acción de pensamiento. En donde el planteamiento del proyecto de 

producción del semestre, además de ir acorde al proyecto de investigación 

de la maestría, debe  aplicar los diferentes materiales, mecanismos y 

soportes alternativos del dibujo actual para la construcción de una serie de 

piezas o instalaciones, usando las diferentes posibilidades técnicas y 

conceptuales de la práctica  multidisciplinaria, para generar una  identidad 

psico-interna propia, a través del proyecto personal de cada alumno,  

vinculando siempre la intención y el argumento teórico-conceptual del 

proyecto dibujístico con las prácticas del arte contemporáneo.    

 

 
Investigación producción I 

Artes Visuales (Dibujo) 



 

 

 

 

 

 

Arte y diseño textil desde los procesos  

íntimos, colectivos y  

colaborativos 
 

 

Mtra. Ana Mayoral Marín 

Breve resumen del contenido: 

El programa "Arte y diseño textil desde los procesos íntimos, colectivos y 

colaborativos" se centra en la exploración de las prácticas textiles desde tres 

enfoques clave: procesos íntimos, colectivos y colaborativos. La primera 

unidad examina los procesos creativos personales, abordando temas como 

la memoria, la identidad y el cuerpo en la práctica textil. La segunda unidad 

se enfoca en la dinámica de los grupos y la creación colectiva, explorando 

cómo las interacciones dentro de comunidades influyen en la obra final. La 

tercera unidad profundiza en la colaboración, analizando la co-creación entre 

artistas, artesanos y comunidades, y su impacto en la producción textil. A lo 

largo del curso, se promueve una comprensión crítica de cómo estas 

prácticas interconectadas generan conocimiento y transformación en el 

ámbito artístico y diseñístico. El programa incluye bibliografía especializada y 

rúbricas de evaluación que guían el aprendizaje. 

 

Actividad Académica Complementaria 

Artes Visuales y Diseño y Comunicación Visual y Docencia en Artes y Diseño 



 

 

 

 

 

 

Autobiografía, autoetnografía y autoreferencialidad 

como detonadores de proyectos artísticos e 

investigativos  

 

Mtra. Ana Mayoral Marín 

Breve resumen del contenido: 

Este curso propone una exploración teórico-práctica de los procesos autobiográficos, 

autoetnográficos y autoreferenciales como ejes generadores de proyectos artísticos y de 

investigación. Se parte de la premisa de que las experiencias personales, los contextos 

socioculturales y la memoria individual y colectiva pueden constituir fuentes legítimas y 

potentes de conocimiento y creación. 

A lo largo de tres módulos, se abordarán diversas estrategias para traducir la experiencia 

propia en prácticas artísticas y reflexivas. En el Módulo 1, Autobiografía, se trabajará con 

la escritura del yo, el relato íntimo y la reconstrucción de la memoria. En el Módulo 2, 

Autoetnografía, se propondrá la observación del entorno social y cultural a partir de la 

propia vivencia, vinculando la práctica artística con el registro y análisis de lo cotidiano. 

Finalmente, el Módulo 3, Autoreferencialidad, permitirá reflexionar sobre la presencia del 

sujeto en su obra, la representación de sí mismo y la construcción de una poética personal. 

El curso combina lecturas, análisis de referentes artísticos y ejercicios creativos que 

promueven una práctica crítica, ética y sensible. Busca fortalecer las habilidades de 

observación, narración, documentación y análisis, al tiempo que fomenta la integración 

entre práctica y teoría. Al finalizar, cada participante desarrollará un proyecto que articule 

su experiencia personal con una mirada investigativa y poética, reconociendo la relevancia 

de la subjetividad en la producción de conocimiento artístico. 

 

Actividad Académica Complementaria 

Artes Visuales y Diseño y Comunicación Visual y Docencia en Artes y Diseño 



 

 

 

 

 

Bitácora, cuaderno de bocetos y 

libro de viaje. Exploraciones sobre  

el valor del registro de  

procesos. 
 

 

Mtra. Ana Mayoral Marín 

Breve resumen del contenido: 

A lo largo del semestre se realizarán 4 proyectos relacionados con estrategias 

de producción de arte procesual basados en el registro del tiempo, el espacio, 

la memoria y la cotidianidad con el uso de la bitácora, el cuaderno de bocetos 

y el libro de viaje como contenedores de estos procesos.  

Ejercicio 1.- Registro diario de una actividad cotidiana. 

Ejercicio 2.- Elaboración de una autobiografía.    

Ejercicio 3.- Bitácora de conceptos 

Ejercicio 4.- El mapa hacia ninguna parte (libro de viaje y falso documental) 

Estos ejercicios se estarán intercalando con la revisión de textos relacionados 

con los temas, el análisis de obra procesual de artistas, diseñadores y otros 

profesionales, así como la realización de ejercicios exploratorios para el 

desarrollo de escritura creativa y elaboración de un archivo con el material de 

sus respectivas investigaciones.  

La evaluación corresponderá al 80 por ciento de asistencia, lectura y análisis 

de textos, participación en clase, los ejercicios realizados para la clase, la 

entrega de los 4 proyectos mencionados anteriormente y un ensayo final. 

 
Actividad Académica Optativa 

Artes Visuales y Diseño y Comunicación Visual, Docencia en Artes y Diseño 



 

 

 

 

 

Collage, ensamble e instalación 

a partir de la resignificación del  

objeto cotidiano. 
 

 

Mtra. Ana Mayoral Marín 

Breve resumen del contenido: 

El semestre está dividido en 3 módulos: 

Módulo 1.- Exploraciones bidimensionales: donde trabajaremos con técnicas 

bidimensionales tales como collage, decollage, frottage, tranfer y bordado sobre papel. 

Módulo 2.- Exploraciones tridimensionales: donde trabajaremos con técnicas 

tridimensionales tales como arte objeto, ensamblaje, ready made, seriación y repetición, 

colección y acumulación y arte comestible. 

Módulo 3.- Exploraciones espaciales: en el que trabajaremos con estrategias de 

producción tales como instalación, instalación de sitio específico, intervención, land art, 

arte inmersivo, ambientación, happening, arte acción y performance. 

Estas actividades se estarán intercalando con la revisión de textos, investigación de 

conceptos, planeación de proyectos y todo deberá ir registrado en la bitácora de procesos.  

Al término de cada módulo se entregará un proyecto formal relacionado tanto con las 

técnicas o estrategias vistas en el módulo respectivo, como con el proyecto de 

investigación. 

La evaluación final corresponderá al 80 por ciento de asistencia, todos los ejercicios 

hechos para la clase, la suma de los tres proyectos formales, participación en clase, 

lectura de textos, la bitácora de registro de procesos y un ensayo final.   

 

Actividad Académica Complementaria 

Artes Visuales y Diseño y Comunicación Visual y Docencia en Artes y Diseño 



 

 

 

 

 

 

Taller de experimentación en 

Video I 
 

 

Mtro. Sergio Enrique Medrano Vázquez 

Breve resumen del contenido: 

Investigación-Producción I - Taller de Experimentación I en Video estudia y propone el 

concepto de la investigación basada en la práctica de las artes y los medios audiovisuales 

como método de investigación para el desarrollo de proyectos de maestría afines a este 

campo disciplinar. Esta táctica metodológica se inserta en la producción de medios 

digitales, artes electrónicas, video, cine y televisión, buscando analizar la importancia de 

los códigos visuales que subyace en las narrativas no lineales y no oficiales, aquellas que 

fragmentan pantallas y rompen planos visuales que han definido y homogeneizado la 

creación de las imágenes en movimiento. 

El taller sustenta el argumento que en nuestra actualidad ninguna imagen o secuencia de 

imágenes es construida o propuesta bajo una percepción de espontaneidad y/o inocencia, 

ya que lleva consigo la proyección de ideologías y estilos de vida. La imagen de nuestros 

entornos es capaz de producir personas y sociedades, pero también de modificarlas. Las 

imágenes son signos que han trascendido sus limitaciones conceptuales y narrativas 

primarias, sean cinematográficas, televisivas, artísticas, y desarrolladas para plataformas 

digitales; pues ya no mantienen un orden secuencial y unidireccional predeterminado, sino 

que pueden cambiar, responder a una programación diferida, recombinarse 

aleatoriamente y volverse susceptibles a la intención de los realizadores más que del 

usuario, público o audiencia. Ese aspecto es la sustancia vital en la problemática actual 

de la construcción de la imagen. 

  
Investigación producción I 

Artes Visuales 



 

 

 

 

 

Taller de experimentación en 

Medios audiovisuales I 
 

 

Mtro. Sergio Enrique Medrano Vázquez 

Breve resumen del contenido: 

El Taller de Experimentación en Medios Audiovisuales I, estudia el concepto de 

Investigación basada en el Diseño y Medios Audiovisual como método para el desarrollo 

de proyectos de maestría afines a este campo disciplinar. Esta estrategia metodológica se 

inserta en la producción de medios digitales, artes electrónicas, video, cine y televisión, 

video para redes sociales, así como recientemente la producción audiovisual apoyada con 

la IAGen. 

Esta metodología pragmática debe de ser comprendida como una reflexión sobre las 

prácticas y los productos de diseño audiovisual, así como un proceso creativo que genera 

conocimiento co-disciplinario. 

En nuestra cultura contemporánea, el diseño audiovisual se encuentra a nuestro alrededor, 

lo influye y retroalimenta, e incide de tal forma en nuestra manera de relacionarnos con el 

mundo, condicionando los modos de interacción, que alcanzan un estatus antropológico. 

Así entendido el diseño audiovisual, no es un simple facilitador neutral del proceso de 

comunicación, pues tal como sucede con la crítica sobre el papel de los medios de 

comunicación, los cuales se han reconocido con la capacidad formadora de conciencia 

que tienen sus emisores, el diseño puede considerarse como un dispositivo capaz de 

moldear, organizar y dirigir los comportamientos y la vida social. De ahí su importancia y 

responsabilidad, pues el diseño lleva consigo la proyección de ideologías y estilos de vida.  

Se propone abordar temas que atienda las complejidades sobre el quehacer de la 

disciplina del Diseño y su influencia o aporte a las creaciones audiovisuales surgidas de 

la misma para mejorar o innovar la calidad de vida de la gente. En otras palabras, poner 

en escena nuevas posturas surgidas de los proyectos de investigación.   

 

Investigación producción I 

Diseño y Comunicación Visual 



 

 

 

 

 

Arte y currículo 

 

Dr. Jesús Felipe Mejía Rodríguez 

Breve resumen del contenido: 

La asignatura constituye un espacio para reflexionar de manera colectiva 

acerca del currículo, considerando tres ejes: 

• El desarrollo histórico de este dispositivo cultural; 

• La problemática de la conceptuación del currículo para la enseñanza de las artes. 

• La problemática de su implementación en el contexto escolar concreto. 

El desarrollo de la asignatura contempla una revisión compartida de diversos 

materiales, preponderantemente textos, pero también archivos fotográficos y 

de video, todos los cuales sirven como base para una discusión que convoca 

el conocimiento teórico, práctico y experiencial de las y los participantes. 

Cabe señalar que, si bien la asignatura considera la situación del currículo de 

artes en México, se abre al caso de otros países latinoamericanos. 

 
 

Actividad Académica Optativa 

Maestría en Artes Visuales (Investigación en artes) 



 

 

 

 

 

Investigación producción I 
 

 

 

Dr. Jesús Felipe Mejía Rodríguez 

 

Breve resumen del contenido: 

Por tratarse del primero de tres seminarios, el que se describe en este 

programa de asignatura se enfoca en el establecimiento de condiciones para 

el inicio de los proyectos de investigación a partir del trabajo colaborativo y 

cooperativo, así como del acompañamiento, supervisión y evaluación de los 

proyectos de investigación. 
 

 

Investigación producción I 

Maestría en Docencia 



 

 

 

 

 

Visión Urbana 
Espacio, tiempo y experiencia 

 

 

Dr. Jesús Felipe Mejía Rodríguez 

Breve resumen del contenido: 

La asignatura constituye un espacio para reflexionar de manera colectiva 

acerca de la ciudad, considerando tres ejes: 

• La visión que ofrecen el cine, la danza, la literatura y la música; 

• La que ofrecen la crónica, los estudios de cultura, la Geografía y la Historia; y 

• El aporte que realizan las y los participantes con base en su memoria y 

experiencia urbanas. 

En general, los dos primeros ejes implican la revisión compartida de 

diversos materiales, como lecturas y archivos de audio, fotografía y video, 

en tanto que el tercero conlleva la realización de ejercicios que invoquen la 

memoria y experiencia de las personas participantes, cuyos resultados sean 

objeto de reflexión grupal. 

Cabe señalar que, si bien la asignatura considera la Ciudad de México 

actual como referente primario, se abre a otros de sus momentos históricos 

y se prolonga a otras ciudades del mundo. 

 
 

Actividad Académica Optativa 

Maestría en Docencia 



 

 

 

 

Dibujo multidisciplina 
 

 

 

Dr. Darío Alberto Meléndez Manzano 

Breve resumen del contenido: 

Desde hace aproximadamente una década, el dibujo ha cobrado relevancia en el 

panorama del arte contemporáneo gracias a diversas iniciativas, publicaciones y 

exposiciones nacionales e internacionales como la plataforma TRACEY de Londres, la serie 

de libros Vitamine D de Phaidon o la exhibición Drawing Zero del MOMA, solo por 

mencionar las más recientes. Debido a su carácter procesual, pulsional e inmediato y a 

que no pertenece exclusivamente al campo del arte, sino que está implícito en 

prácticamente todas las esferas humanas-lo cual le abre el campo para los recientes 

debates inter, multi o trans disciplinares-, este medio se está revitalizando continuamente.  

El posgrado de la FAD no es ajeno a ello y desde 2012 abrió un área de dibujo en la que 

se hace un intenso ejercicio crítico, matérico e intermedial acerca de este medio. De 

manera puntual, en este Taller se piensa y practica el dibujo en relación con diversas 

disciplinas como pueden ser el arte acción, la danza o la instalación dependiendo de la 

naturaleza de los proyectos de investigación de los alumnos, haciendo un énfasis en la 

importancia del cuerpo en los procesos de investigación y en el dibujo como acción. 

Aunado a ello, se parte del análisis y de la articulación de 3 ejes esenciales en todo 

proyecto: la estructura conceptual del trabajo para generar un discurso congruente -el 

concepto-, la dimensión formal que permita visibilizar los discursos -la técnica- y los 

núcleos emotivos en los que se arraiga de manera subjetiva la práctica artística-

implicación personal-. Todo ello con la intención de apuntalar proyectos coherentes y 

situados que le permitan al estudiante ir construyendo su perfil personal y existencial en 

el arte. 

 
Investigación producción III 

Artes Visuales (Dibujo) 



 

  

 

 

 

 

Experimentación con técnicas 

tradicionales y alternativas 

en el grabado 

 

 

Dr. Raúl Méndez Cerqueda 

Breve resumen del contenido: 

El contenido de la materia incluye los procesos tradicionales del 

huecograbado; así como los procesos alternativos como son el grabado al 

carborundum, la collagrafía, la utilización de resinas plásticas, el esmalte de 

baja temperatura, y la litografía en seco (siligrafía). de manera que el alumno 

tenga un conocimiento más amplio de las posibilidades que brindan todos 

estos procesos, y, en un momento dado, los pueda aplicar en el desarrollo de 

su proyecto de investigación gráfica. 

 

 
Investigación producción I 

Artes Visuales (gráfica) 

 



 

 

 

 

 

 

Entornos tridimensionales 

y movimiento 
 

 

Mtro. Juan Carlos Miranda Romero 

Breve resumen del contenido: 

El contenido de la materia está enfocado al estudio de la relación del diseño 

y el arte con los entornos y objetos tridimensionales, ya sean digitales o 

análogos, implicando temas como son: Diseño experiencial, envase, 

videomapping, wayfinding, diseño de interfaces, realidad aumentada o mixta 

y el pensamiento tridimensional. prestando atención los aspectos teóricos y 

a las tecnologías relacionadas con la producción gráfica y artística digital.  

 
Las actividades principales serán:  

 
a) Desarrollar un proyecto relacionado a su investigación y el uso de las tecnologías 

digitales de representación tridimensional tanto en práctica como en teoría, el cual estará 

dirigido a reforzar algunos de los postulados implícitos en su investigación.  

 

b) Discusiones sobre su tema de investigación y la relación que este tiene con la materia. 

  

c) Discusiones en clase en torno al diseño experiencial y su relación con el diseño y las 

artes, especialmente en temas directamente relacionados con tecnologías digitales.  

 

d) Conocer y desarrollar el pensamiento tridimensional y la importancia de su 

implementación y desarrollo en proyectos digitales y análogos. 

 

Investigación producción I 

Diseño y Comunicación Visual 

 



 

 

 

Pintura  
 

 

 

Dr. Raúl Arturo Miranda Videgaray 

Breve resumen del contenido: 

Los y las alumnas presentarán un proyecto personal de trabajo en 

el que propondrán la realización de su obra. 

 

A partir de cada proyecto individual se estructuran estrategias y 

actividades que propicien tanto la autorreflexión y análisis 

conceptual sobre la obra propia como la experimentación formal y 

técnica. 

 

Adicionalmente se realizarán lecturas diversas para todo el grupo y 

lecturas individuales afines al proyecto tanto de producción plástica 

propia como de investigación de cada alumna y alumno, abordando 

problemáticas como: 

 

1.  El papel del arte y el artista en la sociedad. 

2.  Arte y compromiso. 

3.  Arte y sociedad. 

4.  Lenguajes artísticos y realidad social. 

5. Elementos formales y deformación de la representación pictórica 

(espacio, color y    



 

     forma). 

6.  Dramaticidad y expresión pictórica (exageración y deformidad). 

7.  Rompimiento de esquemas: Opuestos conceptuales, formales y 

técnicos. 

8.  Experimentación técnica. 

9.  La inter-disciplina entre diferentes manifestaciones artísticas. 

10.  Proceso creativo. 

11.  Aprendizaje y ejercicio profesional. 

12.  Vocación artística. 

13.  Identidad propia y valores culturales: importancia de una 

cultura definida. 

14.  Vanguardias y neovanguardias. 

15.  Globalización de la cultura. 

16.  Arte e ideología. 

17.  Importancia social de la representación pictórica. 

18.  Valorización de las propuestas contemporáneas. 

19.  Vigencia de la creación pictórica. 

20. ¿Qué es la pintura (el arte), ¿qué importa formalmente en una 

obra artística? 

21.  Apertura de la obra artística. 

22.  Poética de la obra abierta. 

23.  Reflexiones en torno a la transgresión. 

24.  Lo monstruoso y lo desconocido. 

25.  Cuestionamiento del orden establecido. 

26.  Rompimiento con las inercias de los intereses creados en torno 

al arte. 

27.  Reflexiones sobre la creación artística y el arte. 

28.  Arte y transgresión.  Rompimientos de estructuras, actitudes, 

costumbres.       

29.  Cambio de esquemas.  Nuevas propuestas y su costo artístico 

y social. 

30.  Modernidad y posmodernidad.  Era Global. 

31. Globalización y/o colonización del y desde el arte. 

 
Investigación producción III 

Artes Visuales (pintura) 

 



 

 

 

Imagen y representación virtual en las tecnologías 

digitales (XR, IA, IoT, Web, Apps, etc.).  

Módulo 1 
 

 

Mtro. Raúl Cuauhtémoc Nieto Delgado 

Breve resumen del contenido: 

Durante el curso se abordarán de forma teórico-práctica-reflexiva las 

tecnologías clasificadas como emergentes, tales como la Inteligencia 

Artificial, las Realidades Extendidas (en todas sus manifestaciones dentro del 

continuo XR), el Internet de las Cosas, entre otras herramientas y sistemas 

contemporáneos. Estas tecnologías serán exploradas no solo como recursos 

técnicos, sino como dispositivos culturales que transforman los lenguajes 

visuales, los modos de producción y los procesos de significación en el diseño 

actual. 

En el módulo 1 de la asignatura se conocerá el fundamento teórico para 

comenzar la reflexión de las tecnologías digitales. En base al estudio 

profundo de las características inherentes que comprenden los aspectos 

tecnológicos, filosóficos, comunicacionales y de aplicación de las tecnologías 

digitales se formulará un reconocimiento de las convergencias de estas 

tecnologías objeto de estudio con las disciplinas de las Artes y el Diseño para 

la Comunicación Visual. 

A la par se comenzará con el trabajo técnico-práctico de la asignatura. 

Mediante los siguientes puntos: 

• Conocimiento de las diferentes metodologías de desarrollo de los productos 

basados en las tecnologías de visualización 3D, las cuáles serán modificadas y 

adaptadas a cada proyecto de investigación como ejercicio metodológico. 



 

 

• Experimentación con Inteligencia Artificial. 

• Se reconocerán los fundamentos de la producción de objetos 3D a través del 

conocimiento teórico y práctico de los gráficos por computadora. 

• Se practicará la creación de objetos 3D en diferentes herramientas, de acuerdo con 

el nivel de conocimiento de los maestrantes. 

Para finalizar este módulo 1 se hará una introducción a las maquinarias de 

renderizado 3D. Se harán prácticas de introducción en las maquinarias más 

demandadas en este momento, Unity y Unreal. Con el objetivo de continuar 

con la profundización teórico-práctica-reflexiva en el módulo 2. 

 

 
 

Actividad Académica Complementaria 

Artes Visuales y Diseño y Comunicación Visual 

 



 

 

 

 

 

 

Introducción al Arte y diseño  

sagrado en Mesoamérica 
Lectura alternativa para la antropología  

y la historia del arte 

 
 

 

Dr. Mauricio Orozpe Enríquez 

Breve resumen del contenido: 

No podemos acceder al arte y al diseño de las culturas precolombinas de la 

misma manera que hacemos con los lenguajes plásticos europeos. Este ha 

sido una parte más de la hegemonía cultural implantada desde la invasión 

que ha terminado por tergiversar el significado original al querer 

homologarlos desde sus perspectivas coloniales. Es indispensable enseñar a 

los estudiantes los principios básicos que sustentan una buena parte del 

significado de este patrimonio desde sus propios elementos gráficos: 

proporciones, geometría, numerología, equilibrio y color entre otros 

significantes de su diseño como principios alternativos en el estudio de la 

producción plástica de las culturas originarias que habitaron Mesoamérica y 

para ello es fundamental profundizar en su propia cosmovisión. 

 
 

Actividad Académica Optativa 

 

Maestría en Artes Visuales y Maestría en Diseño y Comunicación Visual 



 

 

 

 

 

Cine y arte 

cercanías y distancias 
 

 

 

Dra. Iliana del Carmen Ortega Vaca 

Breve resumen del contenido: 

El contenido de la materia, en términos cronológicos, abarca toda la historia 

del cine es decir desde años anteriores a 1895 (fecha bautismal del invento, 

en manos de los hermanos Lumière)  hasta nuestros días en que el fenómeno 

fílmico ha ocupado un espacio en el mundo de las artes visuales, 

específicamente en las instituciones expositivas más importante, tales  como 

la galería y el museo, en lo que denominamos “Cine Expuesto”, el cual 

simboliza la epítome de la relación que el cine ha establecido con el universo 

artístico contemporáneo.  Así pues, la dinámica académica se centra 

detenernos en los momentos clave en que éste ha sido denominado “arte” 

ya sea por propuestas de naturaleza teórica, o en manifestaciones prácticas 

a través de movimientos cinematográficos o trabajos específicos destacados 

de la historia del cine. Cabe apuntar que este recorrido se establece en una 

sólida base conceptual, la cual nos brinda las herramientas para reflexionar 

a propósito de cada caso estudiado en clase, el contenido temático está 

descrito de manera pormenorizada en el siguiente apartado. 

 

Actividad Académica Optativa 

 

Todas las maestrías 



 

 

 

 

 

 

El arte cinematográfico 

de la segunda mitad del s.XX 

 
 

 

 

Dra. Iliana del Carmen Ortega Vaca 

Breve resumen del contenido: 

Al término de la segunda guerra mundial, la irrupción de la escuela 

neorrealista italiana, cambió de manera radical el quehacer cinematográfico. 

Una de las consecuencias más importantes fue su influencia en la formación 

de nuevos movimientos, cada uno de ellos con características específicas, 

mismas que respondieron a las diversas realidades sociales de cada país. Se 

trata de propuestas novedosas que revisaremos en el curso, a fin de 

identificarlas a través de las lecturas pertinentes y la revisión de abundante 

material fílmico.  

 
 

Actividad Académica Optativa 

 

Todas las maestrías 



 

 

 

 

 

 

Mosaico contemporáneo 
 

 

Dra. Iliana del Carmen Ortega Vaca 

Breve resumen del contenido: 

En la actualidad el mosaico contemporáneo ha cobrado auge a través de 

piezas que se han visto enriquecidas con nuevas formas de pensamiento que 

redundan en propuestas plásticas complejas que van desde la reproducción 

de piezas clásicas, hasta realizaciones actuales en las que predominan 

temáticas abstractas. Aunado al estudio de la historia del mosaico, nos 

concentraremos en la elaboración de piezas. La concepción de una obra 

implica, en primer lugar, concebir un diseño de base que se puede trabajar 

en distintas modalidades. La materialidad usada es la tesela, pequeños 

fragmentos de piedras (estilo grecorromano) o vidrios (tesela bizantina). El 

mosaico se va formando con las teselas a las que se va dando forma a través 

de cortes realizados con diversas herramientas como el martillo y la junta, o 

bien con una máquina cortadora e incluso con el uso de pinzas, para después 

ser fijadas de manera indirecta en una superficie, regularmente plana, que 

posteriormente se vacía en un soporte de metal, utilizando como aglutinante 

el cemento, que una vez fraguado devela el resultado final de la pieza. 

 
 

Actividad Académica Complementaria 

Todas las maestrías. 



 

 

Mtro. Pedro Ortíz Antoranz 

Breve resumen del contenido: 

Contra el método es un curso para quienes creen que el arte no solo representa, sino 

que piensa, cuestiona y produce conocimiento. Aquí partimos de una premisa sencilla 

pero radical: la práctica artística puede ser una forma de investigación, con sus propios 

lenguajes, métodos, intuiciones y lógicas. A lo largo del curso exploraremos qué 

significa investigar desde el arte y cómo se construyen saberes sensibles, encarnados, 

visuales, sonoros y performativos. Lo haremos leyendo a filósofos que se atrevieron a 

desordenar el pensamiento (como Feyerabend, Foucault o Rorty), a quienes 

defiendieron que se puede pensar con el cuerpo (como Merleau-Ponty, Pallasmaa o 

Polanyi), y a quienes nos ayudaron a entender que el arte no es solo estética, sino una 

forma de hacer mundo (como Dewey, Warburg, Rheinberger o Mersch). En la primera 

parte del curso pensaremos el arte como forma de conocimiento. ¿Qué tipo de saber 

produce una obra? ¿Qué pueden enseñarnos los cuerpos, los sentidos, las imágenes 

o las emociones? Leeremos a filósofos que se atrevieron a desordenar las ideas: 

Feyerabend, Foucault, Merleau-Ponty, Susan Langer, Dewey, entre otros. En la segunda 

parte, nos enfocaremos en la práctica artística como forma de investigación. ¿Cómo 

convertir lo que hacemos en una pregunta potente? ¿Cómo documentar, escribir y 

argumentar desde el proceso creativo? Aquí vas a experimentar, formular preguntas, 

construir bitácoras, compartir tu obra y dialogar con otres artistas para entender tu 

práctica como forma de indagación. No se trata de encajar el arte en el molde de la 

academia, sino de ensanchar los márgenes de lo que entendemos por conocimiento. 

Si alguna vez sentiste que tu trabajo decía más de lo que podías explicar, este curso 

es para ti. 
 

 

Actividad Académica Optativa 

Todas las maestrías 

 

 

 

Contra el método  
El arte como forma de conocimiento y  

la práctica artística como investigación 

 
 



 

 

 

 

 

 

Pensar con las imágenes  

(llevar tu proyecto a tu puerto) 
 

 

 

Mtro. Pedro Ortíz Antoranz 

Breve resumen del contenido: 

“Llevar el proyecto a puerto” En este taller acompañamos la última etapa del 

proceso de investigación-producción. Es el momento de consolidar lo 

construido, sistematizar lo aprendido y preparar la presentación del proyecto 

en la modalidad de graduación elegida. Durante el semestre se trabaja en 

afinar el cuerpo de obra, articular con claridad el discurso teórico-práctico, y 

explorar modos adecuados para documentar, comunicar y compartir el 

proceso. Cada participante avanza a su propio ritmo, pero en diálogo 

constante con el grupo y con el acompañamiento cercano del docente. Se 

impulsan ejercicios de síntesis, de escritura crítica, de edición de materiales, 

de preparación de presentaciones orales y de ensayos de montaje. También 

se reflexiona sobre las estrategias de exhibición, archivo y circulación del 

proyecto, considerando tanto los espacios académicos como los 

profesionales. Aquí, pensar haciendo se transforma en pensar mostrando: 

una práctica que toma cuerpo y se ofrece al mundo. 

 
Investigación producción III 

Artes Visuales (Investigación en Artes visuales) 

 



 

 

 

 

 

 

Fotografía 
 

 

 

Dr. Estanislao Ortiz Escamilla 

Breve resumen del contenido: 

Dentro de la asignatura de Investigación-producción III se busca enriquecer 

los proyectos de los participantes a partir del estudio y análisis de textos que 

ayuden a acrecentar los contenidos teóricos sobre la disciplina. Dichos textos 

deberán tener relación con las temáticas de cada proyecto y serán aportados 

de la siguiente manera: 2 lecturas por cada estudiante y 2 lecturas 

planteadas en la bibliografía básica. Aunado a ello, se examinarán las 

posibles salidas de cada proyecto (exposiciones, publicaciones y/o 

presentaciones) y se valorarán los elementos adecuados para cada una de 

ellas. Lo anterior, se revisará durante el desarrollo de sesiones grupales en 

donde se presentan los avances del proyecto de Investigación. 
 

Investigación producción III 

Artes Visuales, diseño y Comunicación Visual y Docencia en Artes y Diseño 

 



 

 

 

 

 

 

Fotografía, identidad individual  

memoria y autorretrato 
 

 

 

Dr. Estanislao Ortiz Escamilla 

Breve resumen del contenido: 

A partir de su historia personal, de la reflexión y la búsqueda interior, los 

participantes construirán propuestas visuales fundamentadas en el 

acercamiento a los conceptos: autorrepresentación e identidad. Las 

principales evidencias de la actividad quedan manifestadas con distintos 

ejercicios temáticos apoyados en los principios del arte como terapia, así 

como en textos literarios y académicos, que a su vez, se integrarán en una 

bitácora de trabajo y en una serie de autorretrato fotográfico. 

 
 

Actividad Académica Complementaria 

Artes Visuales, diseño y Comunicación Visual y Docencia en Artes y Diseño 

 



 

 

 

 

 

Vanguardias educativas I 
 

 

Mtra. María Soledad Ortiz Ponce 

Breve resumen del contenido: 

La finalidad de este curso es hacer una revisión histórica de las diferentes teorías 

educativas, iniciando con el Naturalismo, Experimentalismo, Pedagogía Autoritaria, Teoría 

Marxista, Pedagogía Personalista, Constructivismo y Conductismo con la intensión de 

analizar y reflexionar sobre el por qué, cómo y cuándo ocurre cada una de ellas y poder 

trabajar sobre las nuevas propuestas Educativas reconociendo a los actores principales 

en este proceso, adaptando estas teorías a la globalización, la cual se mueve a 

velocidades precipitadas  

En esta globalización encontramos las sociedades del conocimiento y contamos con 

nuevas vías de información que nos permite alcances nunca antes imaginados. La cultura 

se expande a través de esta vía de comunicación. Los problemas que enfrentan los países 

multiculturales para avanzar a la sociedad del conocimiento son: los que surgen de la 

globalización, y los que surgen de la necesidad de hacer una reforma en la política 

educativa para poder enfrentar la nueva era de las comunidades científicas y tecnológicas, 

así como un cambio de actitud en la sociedad. 

La labor mundial se ha encargado en los últimos años de transformar y adaptar sus 

sociedades tradicionales en nuevas sociedades de la información y del conocimiento, para 

fructificar así las nuevas teorías Educativas en el Arte y el Diseño y buscar mejores niveles 

de vida entre su población. Cada país ha asumido su tarea de manera diferente, y en cada 

caso se ha requerido de esfuerzo voluntad y de mucha creatividad. 

 

Investigación producción I  

Docencia para las Artes y el Diseño (currículo en las artes y el diseño). 

 



 

 

 

 

 

Laboratorio inicial de proyectos  

de investigación en artes 
 

 

Dra. Itzel Palacios Ruíz 

Breve resumen del contenido: 

Este laboratorio-taller será un espacio dinámico para el arranque de nuestros 

proyectos de la maestría.  A lo largo del curso, reflexionaremos de manera 

crítica sobre los principios, procesos y resultados que dan forma a nuestras 

investigaciones. Pondremos especial atención en las metodologías 

cualitativas y la investigación artística, reconociéndolas como herramientas 

poderosas y pertinentes para el trabajo en nuestro Posgrado. 

De forma transversal, cada estudiante avanzará en el desarrollo de su propio 

proyecto, integrando los métodos, técnicas y herramientas abordadas en 

clase para consolidar un protocolo de investigación sólido, sensible a las 

especificidades de la producción artística y alineado con sus intereses 

personales. 

La naturaleza teórico-práctica de esta asignatura nos invita a aprender 

haciendo: por eso, emplearemos estrategias participativas, recursos diversos 

y momentos constantes de reflexión crítica y retroalimentación. Este será un 

espacio para pensar con libertad, afianzar habilidades, compartir hallazgos y 

construir, paso a paso, una investigación significativa y bien fundamentada. 

 

 
Investigación producción I 

Artes Visuales (Investigación en Artes) 

 



 

 

 

Curso de Inglés 
 

 

 

Mtra. Judith Saraí Peña Jiménez 

Breve resumen del contenido: 

Las/los estudiantes del Posgrado en Artes y Diseño realizarán ejercicios de práctica 

auditiva, lectura, escritura y producción oral para realizar describirse a sí 

mismas/os y a otras personas, así como objetos y situaciones. Además, 

intercambiará información sobre sus habilidades, competencias y actividades 

académicas, laborales y personales presentes, pasadas y futuras, frecuencia y 

horarios de las mismas, así como su localización y desarrollo. Igualmente, realizará 

comparaciones entre características de lugares, personas, objetos y situaciones. 

Asimismo, revisará y aplicará expresiones para hacer sugerencias, órdenes, 

obligaciones y hablará de sucesos que comenzaron en el pasado cercano o remoto 

y que continúan en el presente. Las actividades se realizarán a través de sesiones 

presenciales y/o en la plataforma Zoom y se hará uso de distintas plataformas en 

línea, gratuitas y de libre acceso para que el grupo pueda realizar los repasos de 

cada tema enlistado en la tabla de contenido temático, además de las 

herramientas de Google Workspace incluidas con el correo institucional FAD como 

Google Classroom, Jamboard, Google Forms, YouTube y Presentaciones y 

Documentos de Google así como entregas de archivos en PDF, Genially, Canva, 

Baamboozle y Padlet. 

Curso de un semestre para obtener la constancia de comprensión de lectura del idioma 

inglés para el requisito de graduación. 



 

 

 

 

 

Gráfica actual 
 

 

 

Mtro. Alejandro Pérez Cruz 

Breve resumen del contenido: 

El Taller Gráfica Actual, explora sus múltiples posibilidades y nos ofrece desde 

su propia historia, lo técnico y conceptual como híbrido en la época de la 

reproductibilidad. Experimentar en una serie de obras con los conceptos de 

original y múltiple, bajo estrategias artísticas de arte contemporáneo, la 

apropiación de la imagen, la repetición, lo ortodoxo y alternativo, la expansión 

de los soportes, la imagen como memoria e interpretación del entorno del 

autor, cartografías personales. Desarrollar una serie de obras y su 

razonamiento estético de acuerdo al proyecto de investigación, considerando 

el aprendizaje de nuevas técnicas en la gráfica contemporánea, investigación 

de campo, exposiciones, lecturas, prácticas en el taller, ejercicios en clase, 

experimentación y registro de bitácora de procesos creativo y asesorías en 

clase. 

Investigación producción III 

Artes Visuales (gráfica) 

 

 



 

 

 

 

 

Gráfica urbana 
 

 

 

Mtro. Alejandro Pérez Cruz 

Breve resumen del contenido: 

El Taller Gráfica Actual, (Gráfica Urbana) explora sus múltiples posibilidades 

y nos ofrece desde su propia historia, lo técnico y conceptual como híbrido en 

la época de la reproductibilidad. Experimentar en una serie de obras con los 

conceptos de original y múltiple, bajo estrategias artísticas de arte 

contemporáneo, la apropiación de la imagen, la repetición, lo ortodoxo y 

alternativo, la expansión de los soportes, la imagen como memoria e 

interpretación del entorno del autor, cartografías urbanas. Lograr que los 

participantes experimenten las bases conceptuales, formales y técnicas de 

la gráfica actual, editando una serie de obras y la creación de bitácoras de 

contexto y acción urbana. 

 

Actividad Académica Complementaria 

Artes Visuales (gráfica) 

 

 



 

 

 

 

Laboratorio de esmalte al fuego I 
 

 

 

Dra. Janneth Alyne Pérez López 

Breve resumen del contenido: 

El trabajo de esta asignatura consiste en orientar al alumno en el uso de 

productos y herramientas para la aplicación del esmalte al fuego, adquiriendo 

conocimiento sobre el manejo, el almacenamiento y la utilización como 

medio de expresión artística y de diseño.  

Inicialmente se dará un panorama general de las posibilidades plásticas y 

visuales que esta disciplina puede otorgar al alumno. Posteriormente se 

realizarán diversos ejercicios que permitan conocer y robustecer las 

capacidades técnicas y expresivas propias del esmaltado para complementar 

o propiciar el desarrollo de una propuesta personal o de investigación. 

Asimismo, el alumno adquirirá conocimiento de las diferentes cualidades 

plásticas propias del esmalte al fuego, que permiten realizar tanto procesos 

de dominio de la técnica en el plano figurativo, así como de su aplicación de 

manera experimental. Todo esto con la finalidad de reconocer las 

aportaciones formales y conceptuales que otorga el uso de esta disciplina. 

 

Actividad Académica Complementaria 

Artes Visuales, Diseño y Comunicación Visual  



 

 

 

 

Arquitectura del proyecto  

de investigación 

 

Mtra. Miren Piña Vázquez 

Breve resumen del contenido: 

La asignatura Investigación Producción III (Arquitectura del proyecto de 

investigación) en el tercer semestre de la maestría en Diseño y Comunicación 

Visual, Artes Visuales y docencia en Artes y Diseño, está estructurada para el 

seguimiento y profundización del desarrollo metodológico formal de la 

investigación que el alumno propone. Abordará los proyectos de investigación 

de manera grupal e individual para trabajar las necesidades particulares y 

metodológicas convenientes de cada proyecto, desde la relación – método 

del objeto, sujeto y contexto de estudio. Esta estructura propone el uso de 

estructuras metodológicas con base a los sistemas sociales, culturales y 

artísticos que se relacionen con cada proyecto de investigación para el 

cumplimiento de los objetivos de cada estudiante. A partir de estos 

elementos se enfatizará en el desarrollo creativo en las Artes Visuales y el 

Diseño, la Comunicación Visual, Docencia en Artes y Diseño de cada proyecto. 

El profesor aportará la bibliografía necesaria. 

 
Investigación producción III 

Diseño y Comunicación Visual y Docencia en Artes y Diseño 

Artes Visuales (Investigación en estudios de la imagen, Investigación en A.V.) 

 

 



 

 

 

 

 

Francés I 
Módulo 1 

 
 

 

Mtra. Miren Piña Vázquez 

Breve resumen del contenido: 

Objetivo general:  

 

Aplicar la gramática y vocabulario aprendido durante el semestre Francés I, 

para la comprensión de textos académicos especializados en el área del 

idioma francés. Así como la elaboración de escritura de ensayos con base a 

la normatividad del ministerio de educación francesa. 

 

Objetivos particulares:  

 

Aplicación de gramática y vocabulario especializado en la comprensión de 

lectura. - Estructura de escrita de textos (Ministerio de educación francesa. 

Francia) - Preparación para el examen de certificación comprensión de 

lectura del CELE y DELF - Vocabulario específico del tema de investigación de 

cada proyecto 

 
Curso que consta de DOS módulos para la obtención de la constancia de lectura y 

comprensión del idioma francés para el requisito de graduación. 

 

 



 

 

 

 

 

 

Formas pedagógicas 
 

 

 

Dra. Adriana Raggi Lucio 

Breve resumen del contenido: 

Se partirá de los proyectos propuestos para ingresar al programa por cada 

integrante del aula, para poder plantear la construcción de una bitácora de 

trabajo que ayudará al inicio de la escritura de la tesis de maestría. Se 

estudiarán diversas propuestas educativas de artistas y pedagogos de 

diversas latitudes y tiempos. 

Se plantearán ejercicios pedagógicos que partan de los proyectos de los 

integrantes de la clase y con ellos se construirán procesos de trabajo en el 

aula. Se estudiará el concepto de comunidad de aprendizaje y a diversos 

artistas y diseñadores que las trabajen como profesores y que hayan dejado 

evidencia de ese trabajo. 

 
Investigación producción I 

Docencia en Artes y Diseño 

 



 

 

 

 

 

 

Prácticas artísticas y diseñísticas 

interdisciplinarias y su relación con la 

Investigación artística 
 

 

Dra. Adriana Raggi Lucio 

Breve resumen del contenido: 

La materia tendrá dos vertientes, en principio se trata de analizar qué es y 

cómo se ha trabajado con la investigación artística y diseñística, se 

analizarán casos en América Latina y México. La segunda tiene que ver con 

entender la colectividad y lo que genera en la investigación. Durante el 

semestre las y los estudiantes trabajarán en una bitácora de registro y 

seguimiento del trabajo que pueda formar parte de toda la investigación y del 

producto final de la tesis. Se harán lecturas sobre la investigación, la 

comunidad, lo colectivo y se harán prácticas que quedarán registradas en la 

bitácora, en donde también se trabajará la escritura propia. 

 
 

Actividad Académica Optativa 

Todas las maestrías 

 



 

 

 

 

 

Lenguaje e investigación en producción 

litográfica 

Profundización de procesos 
 

 

Mtro. Alfredo Rivera Sandoval 

Breve resumen del contenido: 

Lenguaje e investigación en producción litográfica es una asignatura que ante 

todo promueve la reflexión en torno a la litografía como lenguaje dentro del 

campo de la estampa. Si bien el eje rector del curso es aquella, habrá que 

tomar en cuenta el espíritu de la asignatura que es el de la producción, con 

todo lo que esto implica: conceptualización, propuesta, proceso técnico, 

estampación y edición y por otro lado la investigación. Se promueve la 

reflexión en relación con el campo de la estampa en general, con los artistas 

contemporáneos que hacen litografía, con los artistas mexicanos que se 

basan en ella para su producción artística. Por ello, es deseable que, al 

acceder a ésta, tome en cuenta el desarrollo de un programa gráfico y no 

como el lugar de aprendizaje de un asunto meramente técnico, pero sobre 

todo su conceptualización como medio de expresión. Al interior de la clase 

será necesario prefigurar un cuerpo de obra empleando este medio; además 

es deseable posibilitar nuevos enfoques en el empleo de la misma para que 

de ser el caso, se ajuste a nuestras necesidades expresivas para desarrollar 

una producción sólida y propositiva. Se fomentará la reflexión que busque 

reconocer su peculiar lenguaje expresivo, diferente de otros sistemas de 

estampación. Asimismo, podrá ser considerada como vínculo o aproximación 

con otros campos de conocimiento.  
 

 

Actividad Académica Complementaria 

Artes Visuales (gráfica y dibujo) 



 

 

 

 

 

Estrategias artísticas en  

espacios públicos  
(construidos y virtuales) 
 

 

Mtra. Karla Rodríguez Hamilton 

Breve resumen del contenido: 

Los espacios construidos y virtuales que habitamos atraviesan una condición 

de policrisis (convergencia de crisis climática, precarización laboral, colapso 

institucional e inseguridad alimentaria, etc.) que transforma el espacio 

público en territorio en disputa simbólica y material. Frente a este escenario, 

el programa propone explorar el arte situado como práctica crítica capaz de 

interpelar lo social, visibilizar conflictos territoriales y generar formas 

colectivas de habitar frente a lo incierto, a partir de intervenciones efímeras, 

acciones colectivas, arte relacional, que actúan como mediadores entre 

memoria y conflicto, entre comunidad y despojo orientando el desarrollo de 

proyectos propios en contextos espaciales reales. El programa articula tres 

perspectivas complementarias. La primera es la dimensión político-espacial: 

retomando el derecho a la ciudad y las teorías sobre espacio público 

latinoamericano, se analiza cómo el urbanismo neoliberal produce exclusión 

y fragmentación, mientras las prácticas artísticas abren fisuras y reescriben 

simbólicamente esos territorios físicos o virtuales. La segunda es la 

dimensión estético-política: las obras no se limitan a la denuncia, sino que, 

en la frontera entre arte, activismo y pedagogía, configuran el arte 

participativo y lo que se entiende como función pública del arte en la 

sociedad de redes. La tercera es la dimensión ecológica y de sostenibilidad: 

ante la crisis ambiental y el despojo territorial, diversas prácticas 

contemporáneas en América Latina articulan arte, ecología y comunidad 

como compromiso con la sostenibilidad de la vida en común. 
 

Actividad Académica Complementaria 

Artes Visuales, Diseño y Comunicación Visual  



 

 

 

 

 

 

La metáfora en el trazo  

del dibujo al desnudo  
(dibujo con modelo presencial) 

 
 

 

Mtra. Silvia Rodríguez Rubio 

Breve resumen del contenido: 

En esta asignatura recurriremos a los planos anatómicos para ir conformando 

el cuerpo. El desarrollo del dibujo gestual se hará bajo dos ejes: 1) Se 

realizará la configuración del cuerpo humano, buscando un encuentro con 

emociones desde la tristeza, júbilo, enojo, entre otras, bajo una percepción 

visual que represente al modelo. 2) Dibujarán el contorno de la imagen 

esbozando una estructura general reflexionando en el carácter expresivo de 

líneas en movimiento con equilibrio espacial y texturas gráficas. A través de 

los trazos el/la estudiante seleccionará el material adecuado, para expresar 

la imagen de la figura humana; algunos de los materiales a utilizar pueden 

ser carboncillo, pastel y acuarela. 
 

Investigación producción I 

Artes Visuales (Dibujo) 

 



 

 

 

 

Experimentación Visual Complementaria 

Fusión y experimentación del  

grabado en hueco con  

tecnologías contemporáneas 
 

 

Mtra. Silvia Rodríguez Rubio 

Breve resumen del contenido: 

La gráfica tiene una función práctica y presencial, donde se vislumbra un 

horizonte de interacciones tecnológicas contemporáneas que permiten 

explorar recursos técnicos para privilegiar el elemento expresivo de la imagen 

a través de tecnologías digitales, el offset, la electrografía, la fotografía y 

diversos procesos y materiales aditivos como resinas (no tóxicas). Todo esto 

representa una alternativa de experimentación en la reproducción múltiple. 

En esta asignatura, el alumnado experimentará y reconocerá las 

posibilidades de fusionar el grabado en hueco con materiales alternos y 

tecnologías contemporáneas. 

 
Actividad Académica Complementaria 

Artes Visuales y Diseño y Comunicación Visual 

 



 

 

 

 

 

Laboratorio de creación 

arte-objeto, memoria e  

identidad 
 

 

Mtra. Mariana Romero Valencia 

Breve resumen del contenido: 

Esta asignatura está orientada a acompañar procesos de creación en 

proyectos que aborden temáticas relacionadas con memoria, identidad y 

cultura material a través de cualquier medio, ya sea escultórico, pictórico, 

textil, gráfico, audiovisual, editorial, performático o algún otro. Se buscará 

generar propuestas artísticas que se deriven de exploraciones poéticas a 

partir de las temáticas mencionadas. Se brindarán herramientas teóricas, 

prácticas y metodológicas para indagar, accionar y reflexionar en torno a los 

relatos que conforman las identidades personales y colectivas a través de la 

resignificación de objetos y lugares en torno a los que se conforman nuestra 

memoria e identidad, tanto personal, como familiar y colectiva. A través de la 

discusión grupal de lecturas, revisión de referentes artísticos y realización de 

ejercicios prácticos creativos, lxs alumnxs podrán encontrar nuevas rutas y 

enriquecer sus proyectos.  

 

 
 

Actividad Académica Complementaria 

Artes Visuales, Diseño y Comunicación Visual  y Docencia en Artes y Diseño 

 



 

 

 

Seminario de investigación sobre procesos 

creativos y mediación artística  

entre lo personal y lo  

colectivo 
 

 

Mtra. Mariana Romero Valencia 

Breve resumen del contenido: 

Esta asignatura busca acompañar procesos de investigación que contemplan 

el trabajo con poblaciones específicas y se interesan en desarrollar procesos 

de arte participativo, arte relacional mediación artística o inclusión social en 

ámbitos educativos, sociales o comunitarios. A través de ejercicios creativos 

y estrategias didácticas diversas, se brindarán herramientas teórico prácticas 

para reflexionar colectivamente en torno a nuestras prácticas de creación y 

mediación artística, tanto personales como colectivas. Se abordará la 

necesidad de crear un encuadre teórico-metodológico para cada proyecto 

desde una perspectiva interdisciplinaria que propicie un diálogo entre 

experiencias diversas, que contemple además las implicaciones éticas, 

afectivas, emocionales y políticas que conllevan este tipo de prácticas y los 

conceptos clave que nos ayudan a enmarcarlas dentro de ámbitos 

específicos de acción. 

El programa se trabajará en torno a tres ejes transversales que se 

retroalimentarán mutuamente a través de ejercicios prácticos, análisis de 

textos, búsqueda de referentes artísticos y retroalimentación grupal: 1. 

Creatividad y búsqueda artística personal 2. Crear en colectivo: experiencias 

de arte participativo, mediación artística e inclusión social 3.Diálogos entre 

arte y terapia 

 
Actividad Académica Complementaria  

Artes Visuales y Docencia en Artes y Diseño 

 



 

 

 

Mtra. María del Carmen Rossette Ramírez 

Breve resumen del contenido: 

El Seminario de proyectos de Artes y Diseño en la intersección con el Género 

para la Paz, es una asignatura de tipo teórica-práctica, de carácter optativa, 

que se inscribe en el campo de conocimiento en Artes y Diseño, que a lo largo 

de seis unidades temáticas se hará una revisión sobre la relación que existe 

entre arte, diseño y género, y la vinculación existente en el ámbito social y 

cultural. De forma paralela se acompaña a los proyectos de investigación y 

producción que se desarrollan en clave de género, feminismos, disidencias 

sexo genéricas, derechos humanos y cultura de paz. Realizando una 

exploración historiográfica, teórica y práctica.  
 

 

Actividad Académica Optativa 

Todas las maestrías 

 

 

 

Seminario de proyectos de Artes  

y Diseño en la intersección con  

el género para la paz 



 

 

 

 

 

Consideraciones sobre la  

intermedialidad desde la  

pintura contemporánea 
 

 

Dra. Diana Eliza Salazar Méndez 

Breve resumen del contenido: 

La pintura en la actualidad ha dejado de ser un medio limitado a la 

representación visual y a un soporte convencional, para devenir una práctica 

reflexiva en continua expansión, al cuestionar lo que entendemos por 

pictórico. La pintura expandida cuestiona y redefine los límites entre 

disciplinas, materiales y significados; emerge como un campo de 

experimentación que nos invita a reconsiderar los límites disciplinarios y las 

formas convencionales de concebir las artes visuales. En este taller teórico- 

práctico se desarrollará un cuerpo de obra que lleve a cabo estos 

cuestionamientos intermediales, a través de trabajos dirigidos con temáticas 

eje establecidas y elegidas por los estudiantes, los cuales serán comentados 

y analizados en grupo. La producción de obra irá acompañada por reflexiones 

escritas a manera de ensayos breves. Igualmente se revisarán lecturas y se 

realizarán discusiones en torno a las múltiples posibilidades de concebir lo 

pictórico en la actualidad. 

 

 
Investigación producción III 

Artes Visuales (pintura) 

 



 

 

 

Aproximaciones metodológicas en la 

investigación artística 
Epistemología y semiótica de  

las artes visuales 
 

 

Dra. Diana Eliza Salazar Méndez 

Breve resumen del contenido: 

La investigación en artes visuales ha superado la vieja dicotomía entre el 

"hacer" y el "pensar". Hoy, el pensamiento artístico no se limita a la producción 

de objetos estéticos, sino que se constituye como un territorio epistémico 

donde la materia y el pensamiento convergen en una ontología compartida. 

Integrar la semiótica de Charles Sanders Peirce en este seminario es 

fundamental para descifrar el flujo del signo en nuestra hipervisualidad. La 

semiótica permite desglosar cómo la obra no solo "representa", sino cómo 

actúa como un índice material de experiencias, un fenómeno que resuena 

con fuerza en proyectos donde la cultura material y la naturaleza —como las 

tradiciones textiles y la geología— se entrelazan. Complementariamente, la 

hermenéutica nos devuelve la capacidad de interpretar el hecho artístico no 

como un dato cerrado, sino como un horizonte de sentido en constante 

reconfiguración. 

El paradigma contemporáneo, particularmente mediante la A/r/tografía, nos 

permite transitar entre las identidades del artista, el investigador y el docente, 

desdibujando las fronteras entre el estudio, la galería y el posgrado. 

 
Actividad Académica Optativa 

Artes Visuales (pintura) 

 



 

 

 

 

 

Perspectivas socio-culturales  

emergentes en el diseño. 
Seminario de investigación en diseño  
 

 

Dr. Marco Antonio Sandoval Valle 

Breve resumen del contenido: 

La asignatura se presenta como un seminario. De tal manera, se concibe al 

diseño como disciplina conformada a partir de fenómenos sociales y 

culturales. Se revisan y analizan diferentes propuestas teóricas y 

metodológicas de la comunicación visual, relacionadas a la actividad 

profesional y académica como estrategias inter-disciplinarias de pensar, 

proyectar y producir diseño, que pueden ser referentes teóricos y prácticos a 

los proyectos de investigación planteados. 

 

 

Actividad Académica Optativa 

Diseño y Comunicación Visual  

 



 

 

 

 

 

Seminario de procesos de investigación  

en el diseño.  
Conformación y estructuración de  

proyectos de investigación  

 

Dr. Marco Antonio Sandoval Valle 

Breve resumen del contenido: 

La asignatura se experimenta como seminario, se estructura a partir de 

implicar a la discusión colectiva los procesos de investigación en y para el 

diseño, con el objetivo de implicarlos en los proyectos de trabajo de los 

estudiantes de maestría. La finalidad es realizar los ajustes estructurales 

teórico-prácticos, para establecer estrategias de investigación acorde a las 

necesidades de cada propuesta, en dirección a tener un avance sustantivo 

escrito, congruente a la modalidad de graduación seleccionada. Esto, a través 

de involucrar la imagen, los objetos y los procesos como recursos de 

conocimiento para el diseño; analizar e intercambiar información, 

experimentar con recursos metodológicos y técnicos de sistematización de 

datos, así como la revisión de dinámicas de escritura; acciones pertinentes 

al Posgrado en Artes y Diseño. 
 

Actividad Académica Optativa 

Diseño y Comunicación Visual  

 



 

 

 

Taller_acción, reflexión 

y contexto 

 

Dr. Luis Ernesto Serrano Figueroa 

Breve resumen del contenido: 

En este taller revisamos y discutimos críticamente el proceso de producción 

e indagación experimental desarrollado en los semestres previos. Estos 

procesos de producción, situados en diversos contextos (espacios culturales, 

espacios profesionales, barrios, pueblos, territorios, espacios personales, 

espacios colectivos, espacios digitales, colectivos organizados, etc.) generan 

una serie de componentes conceptuales y una discusión específica asociada 

a su propuesta de investigación-producción. El propósito es identificar, situar 

y organizar coherentemente los hallazgos del proceso de indagación, revisar 

estos hallazgos, ensamblar, editar y discutir las incidencias de sus procesos 

de trabajo. 

 
 

Investigación producción III 

Artes Visuales 

 



 

 

 

 

Dra. Sandra Soltero Leal 

Breve resumen del contenido: 

En modalidad de seminario, se reflexionará sobre los estereotipos, 

presuposiciones, costumbres, paradigmas, dogmas, teorías, enfoques y 

posturas que permean en la valoración, conceptualización, práctica y 

enseñanza del diseño; así como la evolución o adaptaciones que se han 

tenido al respecto con la evolución y desarrollo en los ámbitos social, político, 

cultural, económico y tecnológico, y qué posibilidades se pueden tener en el 

futuro. Cuando sea necesario, también se puede realizar respecto a las 

disciplinas de las artes visuales o el cine documental. 

 
 

Actividad Académica Optativa 

Todas las maestrías 

 

 

Epistemología de la enseñanza  

de las artes y el diseño 
 



 

 

 

 

 

Seminario de investigación I 
 

 

Dra. Sandra Soltero Leal 

Breve resumen del contenido: 

A través del conocimiento de los conceptos, etapas y procesos relacionados 

con la metodología de la investigación, los estudiantes podrán analizar, 

reflexionar, corregir o desarrollar, tanto su protocolo de investigación, como 

su proyecto de tesis, según sus necesidades. Se abordarán las dudas y 

cuestionamientos relacionados con los estilos de citación, metodologías de 

investigación relacionadas con el diseño, las artes, la docencia y el cine, 

redacción académica, fuentes de consulta, etc., complementadas con la 

participación e intercambio de información y experiencias de los estudiantes 

de los diferentes campos disciplinarios y líneas de investigación del posgrado. 

 
 

Actividad Académica Optativa 

Todas las maestrías 



 

 

 

 

 

 

Escultura, forma, volumen 

e interrelación de los  

materiales 
 

 

Dr. Francisco Javier Tous Olagorta 

Breve resumen del contenido: 

Es una actividad complementaria en el campo de la escultura, para alumnos 

de Maestría en Artes Visuales, entendida en un principio desde la tradición 

académica, y desde la actualidad de las artes visuales, como proceso de 

manipulación técnica de distintos materiales, por medio de la talla, el 

modelado, la construcción u otro tipo de intervención, en donde estos se 

integren e interrelacionen entre sí. 

Tiene como objetivo importante el desarrollo de procesos técnicos enfocados 

a la transformación formal de los distintos materiales, desde una perspectiva 

artística actual que se dará dentro del taller/laboratorio de investigación y 

experimentación del posgrado, así como el fortalecimiento teórico conceptual 

de los procesos escultóricos en relación a la investigación de tesis. 

 

 

Actividad Académica Complementaria 

Artes Visuales (escultura) 

 



 

 

 

 

Forma, volumen e interrelación  

de los materiales, escultura 

en el campo expandido 
 

 

Dr. Francisco Javier Tous Olagorta 

Breve resumen del contenido: 

Laboratorio de escultura con énfasis en la práctica sólidamente conceptualizada, con la finalidad de desarrollar 

propuestas tridimensionales y matéricas por medio de procesos técnicos. 

Motivación: Presentaciones PowerPoint y/o videos, de distintos trabajos relacionados con el área de la escultura (en 

todas sus modalidades) a partir de artistas escogidos a modo de microhistoria y como referencias motivacionales.  

Los participantes realizarán exposición de tema (proyecto personal, algún artista referencial, algún texto específico 

relacionado con su propia experiencia en la investigación, etc.) explicando los procesos y los conceptos en los que se 

apoyan. Se expondrán proyectos / idea y dudas que puedan darse. 

Se dará asesoría directa grupal o personalizada sobre materiales, técnicas y herramientas que se habrán de utilizar, así 

como indicaciones sobre las normas de seguridad a seguir en casos específicos. 

Durante el desarrollo personal de los proyectos escultóricos, habrá seguimiento personalizado a los alumnos, 

discutiendo y analizando de manera crítica sobre los conceptos e ideas que lo motivan, así como sugiriendo las distintas 

opciones y posibilidades de ejecución, de cada una de las propuestas. 

Las tareas y los ejercicios se presentarán en PDF en el portafolio final. 

* Como propuestas de investigación se plantean: a. desarrollo de proyecto personalizado; b. la escultura 
sonora; c. una talla en piedra en relación con otros materiales. 

* Se tendrá en cuenta que la escultura actual está inmersa en un campo expandido y que comprende un amplio 
espectro de posibilidades, ideas, materiales, técnicas y formas de hacer y pensar, sean estas con procedimientos 
tradicionales o no (Lo efímero, lo multicultural, lo fragmentado, lo multifacético, lo multidisciplinario, la escultura 
sonora, la instalación, la multimedia, el género, lo transitable, de sitio específico, luz, lo blando, etc.) 

El aprendizaje se basará principalmente en la idea del constructivismo, en el desarrollo de proyectos y en el 
aprendizaje colaborativo. 

 

Investigación producción I 

Artes Visuales (escultura) 



 

 

 

Art X Lab: Hub de experimentación 

artística  

 

Dra. Edith Guadalupe Vázquez Navarrete 

Breve resumen del contenido: 

Art X Lab: Hub de experimentación artística: una plataforma de experimentación, análisis 

y producción donde cada proceso artístico encuentra interlocutores, herramientas y 

nuevas posibilidades de expansión. Es un espacio de investigación-producción, 

acompañamiento crítico y creación colaborativa, orientado al desarrollo de proyectos 

artísticos contemporáneos. Funciona como un laboratorio vivo en el que cada estudiante 

trabaja su proceso creativo a partir del diálogo, la experimentación, la revisión colectiva, 

la presentación de avances y la socialización de metodologías, hallazgos y preguntas de 

investigación. El Hub busca contrarrestar el aislamiento frecuente en los procesos 

artísticos mediante la construcción de una comunidad de trabajo donde escuchar, analizar 

y compartir proyectos se convierte en una herramienta de crecimiento conceptual, formal 

y profesional. A lo largo del semestre se realizan sesiones de análisis, ejercicios de 

laboratorio, revisión de referentes, presentaciones, visitas y encuentros con artistas, 

colectivos e invitadxs nacionales e internacionales, con el propósito de ampliar los 

lenguajes, medios y posibilidades de cada proyecto. La asignatura favorece la autonomía 

creativa, la claridad conceptual, la profesionalización, la documentación de procesos y la 

proyección pública de la obra. También promueve vínculos interdisciplinarios dentro y 

fuera de la universidad, así como estrategias de difusión y memoria colectiva a través de 

redes, archivos visuales, registros de procesos y playlists generacionales. El Hub es un 

espacio para pensar, producir, compartir y proyectar obra desde una práctica artística 

crítica, contemporánea y activa. 

 

Actividad Académica Complementaria 

Artes Visuales 

 



 

 

 

 

 
Exploración Creativa en Movimiento,  

Arte Digital y Tecnologías de  

la Información 

 

Dra. Edith Guadalupe Vázquez Navarrete 

Breve resumen del contenido: 

Investigación-Producción I: Exploración Creativa en Movimiento, Arte Digital y 

Tecnologías de la Información introduce a lxs estudiantes en los procesos 

fundamentales de formulación, análisis y desarrollo inicial de proyectos de 

investigación-producción artística. La asignatura está orientada a acompañar 

la definición de intereses, preguntas, referentes, metodologías y primeras 

estrategias de producción, entendiendo la práctica artística como un campo 

de investigación, experimentación y pensamiento crítico. A lo largo del 

semestre, lxs estudiantes revisarán sus avances mediante sesiones de 

diálogo, presentación, análisis colectivo y retroalimentación docente. El curso 

promueve una dinámica de trabajo donde la investigación no se separa de la 

producción, sino que se construye a partir de la observación, el registro, la 

experimentación, la escritura, la revisión de referentes y la exploración 

material, visual, corporal, espacial o tecnológica. Las horas prácticas están 

orientadas a activar procesos de producción inicial, ejercicios de laboratorio, 

exploración de medios y desarrollo de metodologías propias. La asignatura 

busca que cada estudiante comience a construir una ruta clara para su 

proyecto, fortaleciendo la relación entre concepto, proceso, lenguaje y 

producción artística. Este primer semestre sienta las bases para el desarrollo 

posterior de Investigación-Producción II y III. 
 

Investigación producción I 

Artes Visuales, Diseño y Comunicación Visual  

 



 

 

 

 

 

Laboratorio de luz expandida:  
Creación experimental con luz, imagen  

y espacio 

 

Dra. Edith Guadalupe Vázquez Navarrete 

Breve resumen del contenido: 

Esta asignatura funciona como un laboratorio de creación experimental dedicado al 

estudio y aplicación de la luz en procesos artísticos, visuales, espaciales y de diseño. A 

través de ejercicios prácticos, revisión de referentes contemporáneos y exploración de 

fenómenos ópticos básicos, lxs estudiantes investigarán la luz como materia expresiva, 

herramienta técnica, experiencia perceptual y detonador conceptual. El curso está dirigido 

a estudiantes de distintos perfiles dentro de las artes visuales, el diseño, la comunicación 

visual y el cine, interesadxs en incorporar la luz a sus procesos de creación. Sus 

aplicaciones pueden desarrollarse en fotografía, escultura, instalación, performance, 

danza, arte urbano, audiovisual, multimedia, cine documental, diseño de espacios, 

experiencias inmersivas o proyectos de investigación-producción. La asignatura propone 

un acercamiento flexible y transdisciplinario en el que la luz se aborda como materia, 

lenguaje y dispositivo de creación, capaz de transformar la percepción del espacio, activar 

materiales, construir atmósferas, producir imágenes, generar interacción y articular 

experiencias visuales, espaciales, corporales y conceptuales. No es necesario contar con 

experiencia técnica previa, ya que el curso está diseñado para acompañar procesos 

diversos de investigación, creación y producción. Al final del semestre, cada estudiante 

desarrollará una propuesta experimental conceptual vinculada con sus propios intereses, 

medios y campos disciplinares. 

 

Actividad Académica Optativa 

Artes Visuales  

 



 

 

 

 

 

 

Arte actual en América Latina 

Pensamiento y acción 

 

Dr. Álvaro Villalobos Herrera 

Breve resumen del contenido: 

El Seminario / Taller proporciona herramientas teóricas y metodológicas 

útiles para el análisis y proyección de prácticas artísticas actuales, a partir de 

la selección de dispositivos de relación: conceptuales, formales y 

contextuales. Toma como referencia la reciente producción artística de la 

región del Abya Yala y/o América Latina para establecer relaciones 

metodológicas importantes en la investigación y producción de las artes 

contextuales, del entorno y los diseños con enfoques inter y trans 

disciplinarios. Con base en lecturas, revisión de documentos, obras y 

exposiciones, se aplicarán dispositivos de relación tendientes a comprender 

los modos de producción económica, política y social incidentes en las obras 

que puedan incidir en los proyectos de investigación del alumnado. 

 

 
Actividad Académica Complementaria 

Todas las maestrías 



 

 

 

 

 

 

 

Metodologías y métodos  

relacionales para la  

investigación/creación en prácticas  

artísticas actuales 

 

Dr. Álvaro Villalobos Herrera 

Breve resumen del contenido: 

La asignatura proporciona herramientas prácticas, teóricas y metodológicas 

útiles para el análisis, proyección y ejecución de obras del arte de concepto 

que incluye entre otras formas, ambientaciones, instalaciones, happennings 

y performances. Para ello, se parte de las motivaciones particulares del 

alumnado en función de sus proyectos de investigación, producción y 

exhibición vinculados a contextos socioculturales específicos. De acuerdo con 

el perfil artístico, académico y de investigación del alumnado, se desarrollará 

la cualidad del tipo, laboratorio experimental que permita el desplazamiento 

de los conocimientos adquiridos en la cotidianidad, hacia la producción 

artística, con base en metodologías y métodos relacionales. Dada la amplia 

extensión de conocimientos que involucran las prácticas artísticas actuales, 

el programa está estructurado de manera que los conocimientos puedan 

profundizarse, desde los niveles básicos hasta los más avanzados del 

posgrado. El carácter experimental de la investigación/creación en artes 

enfatiza la producción a partir de aspectos conceptuales, formales y 

contextuales útiles para el análisis y la creación de las obras. 
 

Actividad Académica Complementaria 

Artes Visuales (arte y entorno) 

 



 

 

 

 

 

Narrativa gráfica, arte moderno  

y arte contemporáneo 

 

Dr. Víctor Fernando Zamora Águila 

Breve resumen del contenido: 

En la década de 1980 la narrativa gráfica dio un giro cualitativo con la 

aparición de tres obras fundamentales: Mouse (Art Spiegelman); Batman. El 

regreso del caballero de la noche (Frank Miller); Whatchmen (Alan Moore). Se 

trató de un cambio estético, temático y artístico relacionado con los 

desarrollos de la cultura global y de las artes plásticas. Eran los inicios de lo 

que hoy se llama “arte contemporáneo”. Paralelamente, la narrativa gráfica 

en Japón empezó a dar frutos novedosos, que pocos años después 

desembocarían en la saga Titanes de ataque (Hajime Isayama), y en series 

gráficas como Death Note (Tsugumi Oba y Takeshi Obata) y Demon Slayer 

(Koyorahu Gotoge). 

En el contexto actual, la narrativa gráfica es una práctica bien posicionada y 

reconocida por sus valores literarios, plásticos, sociales y filosóficos, entre 

muchos más.  

En este curso se revisará, con herramientas clásicas aplicadas al estudio del 

mito y con herramientas de los estudios narratológicos, algunas obras 

relevantes de la narrativa gráfica. Asimismo, se establecerán puentes 

estéticos, teóricos, temáticos y culturales entre ese género y las 

manifestaciones tanto del arte moderno como del arte contemporáneo. 

 

Actividad Académica Optativa 

Artes Visuales (Investigación en estudios de la imagen) 



 

 

 

Diseño, ejecución y evaluación de talleres, 

proyectos y cursos de Arte y Diseño. 

 

Dr. Edgar Zavala Vargas 

Breve resumen del contenido: 

Frecuentemente el estudiante de posgrado (Maestría y/o doctorado) como parte de su 

proyecto de investigación, presenta la propuesta de diseñar un proyecto educativo como 

producto de su investigación o como insumo para ésta. En otros casos, la investigación 

responde a una problemática que surge de una experiencia relacionada con la Docencia. 

Por lo tanto, en todos los casos, esta tarea implica contar con las herramientas necesarias 

para realizar talleres, proyectos y cursos, según sea el caso, con la calidad y eficiencia 

necesaria. 

De tal manera que en esta asignatura se pretende que conozcan los fundamentos legales, 

filosóficos y teórico pedagógicos de la Didáctica y que identifique al docente como un actor 

cuyo papel es el de crear condiciones que favorezcan que el estudiantado y el alumnado 

construya su propio conocimiento. 

Por otra parte, se pretende que comprendan estrecha relación que existe entre la 

planeación y la evaluación en el marco de la enseñanza y los procesos de aprendizaje, 

asumiendo la evaluación educativa como un proceso sistemático, continuo y permanente 

que, además, representa el fundamento bajo el cual se adoptan, revisan y sostienen las 

decisiones para la mejora continua. 

Por último, se hace particular énfasis en la importancia de las aportaciones que pueden 

realizar los y las artistas y diseñadores y diseñadoras desde el Diseño Universal del 

Aprendizaje en el ámbito educativo. 

 

 

Actividad Académica Complementaria 

Docencia para las Artes  y el Diseño 
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